Strucny obsah

Pfedmluva
Podékovani
Uvod

Cast I: CorelDRAW Rychly iivod

1. Coje nového v programu CorelDRAW?
2, Seznamte se s pracovnim prostiedim
3. Podrobnéjii prizkum palet a nabidek
4. Zkusebni jizda s CorelDRAW

Castil: Zaéiname s CorelDRAW

5. Prace s jedno- avicestrdnkovymi dokumenty

6. Méfitka a dalSi pomocné nastroje pro kresleni

7. Zména méfitka zobrazeni a navigace v dokumentu
8. Posouvani, méfitko, otaceni: zakladni transformace

Cast Ill: Prace s nastroji pro tvorbu objektii

9. Vytvareni zakladnich tvard
10. Kresleni kfivek
11. Uprava objekti
12. Uspofadani a organizovani objektd

Cast IV: Prace s textem

13. Pravidla a obecné zasady typografie
14. Prace s textem

15. Tvorba pisma

16. Zdokonalovanislov

Cast V: Atributy objekti a éar

17. Vypliovani objekti
18. Atributy obrysu
19. Teorie digitalnich barev v praxi

29
31
33

39
51
7
103

125
145
175
193

215
239
271
295

337
357
N
413

471
491



&

Cast VI: Tvorba specialnich efekti

20.
21.
22,
23.

Obilka a deformace

Piechody a kontury

Efekty éocky a prihlednost

Ozdoby: zedikmeni, objekty PowerClip a stiny

Cast VIE; Vytviareni iluze trojrozmérnych objekti

24,

Prace s perspektivou

Cast VIli: Myslete kreativné

25.
26.
27.
28.
29.
30.

Vytvaieni vysunuti objekti

Rastrova rozcvicka: Prace s fotografiemi
Obrazotvornost: Pokrodilé techniky prace s fotografiemi
Tisk: Profesiondlni vystup

Zakladni rozvrZeni stranek HTML a jejich publikovani
Automatizace ukonii a Visual Basic for Applications

Priloha

A,

Klavesové zkrathky

Rejstiik

521
545
579
613

641

657
685
71
739
783
815

843

855



Obsah

O autorovi

O odborném korektorovi
Piedmluva
Podékovani
Uvod

Tutorialy a bonusovy material

CoreiDRAW Rychly uvod

Kapitola 1
Co je nového v programu CorelDRAW?
Layout stranek a jeho vylepseni
Nezavislé vrstvy
Interaktivni tabulky
Zivy nahled textu
Snadné rozpoznani pisma
Zrcadleni odstavcového textu
Uvozovky v odli$nych jazycich
Nova pisma
Podpora formatu Camera RAW a aplikaci jinych vyrobci
Podpora souborli formatu Camera RAW
Zlepiena podpora spravy barev
Kompatibilita s aplikacemi
Zjednodusené vyhledavani a hromadny tisk
Roziirené funkce vyhledavani
Mozinosti vyhledavani pii ukladani a otevirani soubori
Zdokonaleny hromadny tisk
Sablony a bonusy
Sablony a moznosti vyhledavani sablon
Bonusy
Nové mozZnosti nastroje Corel PowerTRACE
CorelDRAW ConceptShare: spoluprace online

27
27
29
3

33
35

39
39
39
40
40
a1
a1
a2
a2
a2
42
42
43
45
45
a5
45
as
45
45
a6
a7



Kapitola 2

Seznamte se s pracovnim prostredim 51 '
Pracovni prostiedi CorelDraw 51 ‘
Okno aplikace CorelDraw 52
Okna kreshy 53
Uréovani hodnot na panelu nastroji a v dialogovych oknech 56
Prace s ukotvitelnymi panely 60 3
Otevirani, pfesouvani a zavirani ukotvitelnych paneli 61
Vnofené (seskupené) ukotvitelné panely 62
Okno nastroji 63
Panely nastroja 65
Paleta barev 66 :
Zobrazeni barev na paleté barev 66
Zména moinosti palety barev 67
Kapitola 3
Podrobnéjsi priizkum palet a nabidek 71
Uvitaci obrazovka programu CorelDRAW 71
Otevieni nového dokumentu 73
Otevieni existujiciho dokumentu 74
Zména znakové stranky 76
Otevieni soubori vytvofenych v jinych aplikacich 77
Varovnd hlaseni 77
Ukladani a zavirani dokumenti 78
Ulozeni prvniho dokumentu 78
Ukladani sauboril s uZivateiskymi informacemi 78
Pokrotilé moinosti ukladani kresby 79
Piikaz UloZit jako 80
Moznosti zalohovani souboru 81
Sablony 82
Otevirani $ablon 82
Otevirani a ukladani 3ablon 84
Piikazy schranky 85
Kopirgvani versus vyjmuti 85
VioZit versus VloZit jinak 86 ;
Prikazy Znovu a Zpét 87 j‘
Zakladni piikazy Zpét 87 :
Pouiiti ukotviteiného panelu Zpét 88
Odkladaci plocha, stary favorit 89
Otevieni ukotvitelného panelu Odkladaci plocha 90
Importovani a exportovani soubort 90
importovani soubori a nastaveni moinosti 91



Whn dduihey LAl

i %m‘zf&‘.-%w.«?uﬁ&% i A

g A gt o b e b B B e e B by
o E L A e A R R T o R

Exportovani soubori a vybér moZnosti 93
Exportovat 94
Exportovani navrhu 95

Vybér formati soubord pro export 96
Exportovat pro sadu Office 98

Kapitola 4
Zkusebni jizda s CorelDRAW 103

Navrh zacinejte konceptem 103

Nastaveni stranky pro tvorbu loga 104
Nastaveni vodicich finek 104

Tvorba ozubeného kola pomoci nastroje Mnohothelnik 105
Tvorba a tuprava mnohothelniku 106

Tvarovani navrhu 108
Tvarovani mnohaodheiniku 108

Kratka zastavka u piechodovych vypini 110
Tvorba kovového vzhledu pomoci prechodovych vyplni 110

Prostorovy efekt 111
Pouziti nastroje Interaktivni vysunuti 112
Ptreména loga na prostorové logo 112

Piidani textu do loga 114
Tvorba abalky 115
Tvorba a tvarovani nadpisu obalkou 115

Pfizpusobeni textu osnové 119
Text na kruhu 119

Zarovnani, seskupeni, zména velikosti, preklopeni a tisk 120
Tisk grafického navrhu 120

Odkazy 122

Zatiname s CorelDRAW

Kapitola 5
Prace s jedno- avicestrankovymi dokumenty 125
Nastaveni stranky dokumentu 125
Moznosti zobrazeni stranky 125
Cviceni: Tvorba vlastnich navrh s presahem s vyuZitim stoini tiskarny 128
Velikost stranky a orientace 129
Barva pozadi stranky 131
Uspofadani a Stitky 132
Pojmenoviavani strinek 136

Pfikaz Piejmenovat stranku 136



Ukotvitelny panel Vlastnosti objektu
Spravce objekti

Prikazy stranky

Vitadani stranek a nastaveni moZnosti

Odstranovani stranek
Presouvani a duplikovani stranek
Zobrazeni Razeni stranek

Kapitola 6
Méritka a dalsi pomocné nastroje pro kresleni
Pravitko

Pristup k pravitkim a jejich viastnostem
Nastaveni pocatku pravitka

P&t centimetr( doprava, prosim
Nastaveni mérnych jednotek

Nastaveni moinosti pravitek

Uprava méfitek kresby

Kresba budovy v méfitku

Kalibrovani pravitka

Y

Nepostradatelné miizky CorelDRAW

Nastaveni viastnosti miizky
Zobrazeni miizky jako ¢ar nebo bodii
Prikazy Prichytit k

Pfichyfte se

Nastaveni pfichyceni

Préace s vodicimi linkami, dynamickymi vodicimi linkami
a vrstvami vodicich linek

Vodici linky a jejich pouziti

Prace s dynamickymi vodicimi linkami
Vrstva vodicich linek

Pouziti objektu jako vodici linky
Predvolby vodicich linek

Kapitola 7
Zména méfitka zobrazeni a navigace v dokumentu

Nastaveni rezimu zobrazeni

Dratény a jednoduchy dratény model
Koncept

Normaini zobrazeni

Roziifené zobrazen{

Roziifené s pietiskem

Zména métitka a posouvani stranek

Nastroj Lupa a panel vlastnosti
Zmeéna méiitka pomoci kolecka mysi

145

145
146
147
147
149
150
152
153
154

156
157
159
159
160
161

163
164
167
170
171
172

175

175
176
176
177
178
178

178
179
182



W*&eww‘%&wm&% i

@ﬁ«%ﬁ@%%@ﬁ i
s 1

By

A g»%__-%_ w%{ii» %%Q@% e
Nastroj Ruka 184
Zvlastni rezimy zobrazeni 185
Zobrazeni Razeni stranek 186
Cela obrazovka 187
Nahled pouze vybranych 188
Navigator 188
Ukotvitelny panel Sprivce zobrazeni 189
Pfikazy Spravce zobrazeni 190
Tvorba strukturovaného nahledu dokumentu 190
Moznosti Stranky a Lupy 191
Kapitola 8

Posouvani, méritko, otaéeni: zakladni transformace 193
Zakladni metoda pro vybér objekti 193
Vybéry pomoci nastroje Vybér 194
Techniky vybéru objektd 195
Vybér objekti podie typu 198
Posouvani objektii 200
Posouvani objekti vybérovym nastrojem 200
Posouvani objekt( pomoci klavesnice 200
Transformovani objektna 20
Transformovani objektld pomoci ukazatele mysi 201
Nastroj Volna transformace 204
Piesné transformace 206
Pouéiti ukotvitelného panelu Transformace 206
Bé&iné moznosti transformace 209
Poradi objekta 210

Pre s nastroii pro tvorbu obiekti

Kapitola 9
Vytvaieni zakladnich tvara 215
Nastroj Inteligentni kresleni Corel DRAW 215
CAD: Podporované kresleni v Core[DRAW 216
Zména vzhiedu idedIniho tvaru 217
Nastroj Obdéinik a panel vlastnosti 218
Kresleni abdélniku 219
Nastaveni zaoblenosti roh( obdélnik( 219
Tvorba obdélniku se tfemi body 220
Nastroj Elipsa a panel vlastnosti 221
Kresba elipsy 222

Tvorba kruhového tvaru pomoci nastroje Elipsa 223



Zména tvaru elipsy
Elipsy se tfemi body
Mnohouhelniky a panel vlastnosti
Kresba a Gpravy mnohouhelnikii
Tvarovani mnoheuhelniku
Hvézdy a slo#ité hvézdy
Ndstroj Spirala
Nastroj Milimetrovy papir
Tvorba miizky pomoci nastroje Milimetrovy papir
Nastroje pro vytvaieni Idedinich tvarii
Tvorba ideainich tvar(i
Tvorba idedlnich objektd
Uprava glyfi
Pitkaz Pfevést obrys na objekt

Kapitola 10
Kresleni kiivek
Nastroje skupiny Kiivka pouzivané v CorelDRAW

Nastroj Maliiské techniky
Aplikace pfedvoleb na kfivky
Kresleni pomoci piedvoleb
Kresleni §tétci
Tvorba a uloZeni vlastniho tahu stétcem
Nandaseni objektd
Kresleni technikou nanaseni
Kaligrafické pero a Podle tlaku

P

Nastroje Rucni rezim a Lomena €ara

Kresba oblouku pomoci nastroje Kfivka se tremi body

Nastroje Bezieriiv rezim a Pero
Tajemstvi Bezierovych kfivek
Kresleni nastroji Bezier{iv rezim a Perg
Kresteni kiivek a rovnych éarovych segmentd
Uprava Bezierovych kiivek
Uprava osnov nastrojem Tvar

Nastaveni chovani nastroje Ruéni reim a Bezierdiv rezim

Prace se sloZenymi osnovami
Sluéovéni objekta
Rozdéleni osnov
Prevadéni objektl na kfivky
Nastroj Kétovani
Rezimy kétovani
Méfeni kotovacimi ¢arami
Nastroj Kotovani a panel viastnosti
Nastaveni vychozich vlastnosti nastroje Kétovani

239

239
241
242
243
243
244
244
246
247
247
249
250
251
252
253
253
257
259
260
260
261
262
262
263
264
265
266



-
Fa
F-1

Nastroj Spojovac
Tvorba propojeni
Uprava dhlovych spajovacich éar

ra

Kapitola 11
Uprava objektu

Pretvatenivéci
Tvarovani a pietvafeni tvaril objekta
Pfikazy tvarovani a panel vlastnosti
Ukotvitelny panel Tvarovat
Pracovni pfiklady tvarovani objekta
Nastroj Nz
Typy fezil vytvofené nastrojem Niiz
Nastaveni chovani nastroje NGz
Ndstroj Guma
Prace s operacemi Gumy
Efektivni mazani
Nastaveni vlastnosti nastroje Guma
Nastroj Odstranéni virtualnich segmenti
Ofiznuti ilustrace
Nastroj Roztiraci Stétec
Aplikace rozetieni na tvary
Nastaveni Roztiraciho 5tétce na panelu vlastnosti
Nastroj Transformace
Nastroj Zdrsnény Stétec

Kapitola 12
Usporadani a organizovani objekti

Skupinové prikazy
Zamykani a odemykani objekti
Kopirovani, duplikovani a klonovani objekta
Rychlé kopirovani objekti
Pfikaz Duplikovat
Klanovéni objektd
Tvorba klonovanych objekti
Tvorba symbol(
Tvorba a ulozeni symbolu
Uprava symboli
Prace s knihovnami symbolG
Tvorba knihevny symboli
Piikaz Opakovat
Krok a opakovani
Zarovnani a rozmisténi objekti
Moznosti pfikazu Zarovnat

271

271
271
272
276
277
280
280
282
283
283
284
284
286
287
287
288
288
290
291

295

295
297
298
299
300
300
300
302
303
304
305
305
307
308
309
310



Moznosti pitkazu Rozmistit 313

Prace s vrstvami CorelDRAW 314
Spravce objekti 315
Navigace stranek, objekt(i a vrstev 315
Navigace ve vrstvach a prace s nimi 316
Upravy a zobrazeni Spravce objekti 318
Uprava vlastnost] vrstev 319
Prace s vrstvami Stranky pfedlohy 320
Prace s polozkami Stranky prediohy 320
Hledani a nahrazeni objekti podle jejich viastnosti 322
Nalezeni a vybér objekti 322
Hledéani objektd 323
Nahrazeni vlastnosti objektd 325
Zména vlastnosti objekth pomoci Priivodce nahrazenim 326
Styly grafiky 327
Pikazy styli grafiky 327
Aplikace styll objektu 328
Ukotvitelny panel Styly grafiky a textu 329
Experimentovani s ukotvitelnym panelem Styly grafiky a textu 329
Prikazy ukotvitelného panelu Styly grafiky a textu 331
Ukotvitelny panel Udaje o objektech 333

Prace s textem

Kapitola 13
Pravidla a obecné zasady typografie 337
Rodiny a styly pisma 337
Styly a typy fezli pisma 338
Dalsi typy fezi pisma 339
Vzdaleni pfibuzni v rodinach pisma 339
Struktura pisma 341
Hledani pozadovaného pisma 342
Price s Font Navigatorem 342
Vyhledavani pisma 345
Typografické pismolijny 346
Par slov nakonec o pfistupu k instalovanym pismim 347
Nalezeni a uloZeni dilleZitych znakd 349
Ukotvitelny panel VloZit znak 349
Spravee symbold 350
Etiketa pisma: Stylové a pFiméiené pouziti pisem 353

Stfidmost pfi pouZiti pisem a nejzakladnéjsi pravidla rozvrieni 353



Kapitola 14
Prace s textem

Nastroj Text
Tvorba a Gprava fetézcového textu
Formatovani znakd
Retézcovy text a nastroj Tvar
Slucovani a rozdélovani fetézcového textu
Pfevadéni fetézcového textu na kfivky
Tvorba a Oprava odstavcového textu
Tvorba propojenych rameék(l odstavcového textu
Odstavcovy text kompatibilni s webem
Uprava textu: vyZerpavajici vylet
Panel Text a speciilni formatovani odstavcového textu
Inicialy a odrazky
Piidani inicidly do odstavcového textu
Tvorba motivu odrdzky
Prace se stoupci
Nastaveni sloupc
Formatovani odstavcového textu
Zarovnani odstavee
Mezery
Formatovani tabuldtord
Pouziti pravitka k nastaveni zarazek tabulatoru
Tvorba vodicich znakid zardZek v ceniku
Zalamovani textu okolo jinych tvara
PFizpOsobit text kiivce
Tvorba kulatého textového ramecku
Text na kfivce
Vkladani objektd do textu
Zména a korektura formatovaného textu
Zména velikosti pismen
Pfevadéniodstavcovéhotextu na kfivky
Text a styly
Tvorba a tprava stylG
Uprava styl{i textu

Kapitola 15
Tvorba pisma
Zakladni pravidla nastaveni a vlastni Sablona
Tvorba Sablony poditafového pisma
Zdokanaleni a opétovné ulozeni Sablony
Piidani daldich vodicich linek
Kresba stiedové éary, nikoliv obrysu

SRS TP B4 SR ERY S
i ﬁx&%&?ﬁ%@@@%

e e o ey
B B e e

357

357
358
362
363
365
365
366
367
369
369

n
in
372
374
375
376

377
377
377
379
380
38

382
384
384
385

386

387
387
387

388
388
389

391

391
392
395
395

396



Pouziti maliiskych technik na stiedovou éaru u znaki
Tvorba znaki se stfedovou Carou
Kresba znakd
Levé Gcafi: kam umistit znaky
Zabavna Zast: aplikace tahu Malifskych technik
Aplikace tabu na osnovu znaku
Exportovani pisma
P¥evedeni tahl Malifskych technik na objekty
Exportovani hotového pisma
Exportovani znaku do poditalového pisma
Tvorba pisma s logem
Rozdéleni loga na dvé casti
Exportovani dvou astiloga
Exportovani pisma s logem skladajiciho se ze dvou £asti, dast 1
Exportovani pisma s logem skladajiciho se ze dvou asti, dast 2
Instalace vaseho pisma

Kapitola 16
Zdokonalovani slov

Jazykové nastroje CorelDRAW
PiFazeni kodi jazyka
Pro¢ jsou kady jazyka tak dilezité?
Nastroje kontroly pravopisu
Bézna tladitka
Nastaveni moznosti Kontroly pravopisu
Nastavenijazyka kontroly
Seznamy slov
Poutiti Hlavnich seznamd slov
Nastaveni mozZnosti na Uzivatelskych seznamech slov
Ostatni maZnosti kontroly pravopisu.
Hlavni moznosti kontroly pravopisu
Gramatika
Kontrola a apravy gramatiky
Zapnuti a vypnuti pravidel gramatiky
Tezaurus
Nastaveni Tezauru
Rychlé opravy
Jak Rychlé opravy funguji?
Nastaveni Rychlych oprav
Hledani a nahrazovani textu a specialnich znakii
Hledani textu
Nahrazovani textu
Hledani a nahrazovani vlastnosti textu
Hledani vlastnosti textu
Jednoduché hledani textu na zakladé vlastnosti objektu

413

413
414
414

415
415

417
417
418
419
420
422
423

423
424
425

425
426

427
427
427

429
429
430

430
430
431



Nahrazovani vlastnosti textu
Tabulky
Tvorba tabulky
Pouziti spravného nastroje pii tvorbé tabulky
MozZnosti tabulky pfi poutiti vybérového nastroje

Moznosti tabulky pfi pouziti nastroje Tvar
Uprava tabulky pomoci nastroje Tabulka
Prace s textem a grafikou v tabulee
Pfevadéni tabulky na text

Prevadéni existujiciho textu na tabulku
Importovani tabulky z jiné aplikace

Atributy obiekt a far

Kapitola 17
Vyplhovani objektu

Typy vyplni
Paleta barev
Od jednotné po nejednotnou vypli
Vyplhovani objektu, nastaveni vlastnosti vyplné
Volby jednotné vyplné
Aplikace prechodové vypiné
Nastaveni moznosti jednotné vypiné
Tvorba objekta s pfechodovou vyplni
Interaktivni evladani piechodovych vyplni
Vlastni pfechodové vyplné
Uprava prechodové vyplné
Nastaveni parametr(i v dialogovém okné Prechodova vypli
UloZzeni vlastni viyplné jako pfedvolby
Aplikace Vzorovych vypini
Interaktivni ovladani vzorovych vyplni
Pfizplisobeni vzorové vyplné
Moznosti diatogového okna Vzorova vypin
Tvorba vlastnich dvoubarevnych a plnobarevnych vzori
Texturové vyplné
Nastaveni moznosti texturové vyplné
Tvorba a uloZeni vzorki textur
Postscriptové vypiné
Sitové vyplné
Prolinani barev pomoci sitové vyplné
Ridici achyty sitové vyplné
Pokrodilé techniky lprav sitové vyplné

441

441
442
443
444
445
445
445
446
448
452
453
453
455
455
457
457
459
460
461
464
465
466
467
468
469
469



Kapitola 18
Atributy obrysu

Aplikace vlastnosti Obrysového pera

Moiznosti Obrysového pera a panel vlastnosti

Dlouhy a Siroky
Nastroj Obrys
Dialogové okno Obrysové pero
Nastaveni barvy obrysu
Vybér stylii obrysu
Tvorba a Uprava styl( obrysu
Tvorba teckovaného stylu Cary
Nastaveni Sipek obrysu
Kresba a uloZeni stylu Sipky
Nastaveni tvaru rohi
Nastaveni tvaru zakondeni &ary
Kaligrafické chrysy
Parametry Méfitko podle obrazku a Za vyplni
Pievedeni obrysu na objekt

Kapitola 19
Teorie digitalnich barev v praxi

Pojmy a definice digitalnich barev
Subtraktivni a aditivni barevné modely

Ukotvitelné panely souvisejici s barvou

Ukotvitelny panel Barva {Color)

Ukotvitelny panel Prochazet palety barev

Zpfistupnéni palet barev

Ukotvitelny panel Styly barev

UloZeni barvy jake stylu

Tvorba nadfizeného - podtizeného vztahu

Vzorkoviani a ukladani barev z dokumentu
Dalsi zpisoby definovani barvy

Smédovade

Experimentovani se soulady barev

Michani pomoci barevného pfechodu

Viybér barvy prostfednictvim barevného prechodu

Pevnéa viastni palety barev
PouZiti pevnych palet
Vybér preddefinovanych barev pro tisk
Otevreni a tvorba vlastnich palet
Upravapalet barev

Transformace barev prostrednictvim efektd ¢ocky

Dramatické zmény barev pomoci efektll éoéky

471

471
472
472
473
474
475
476
477
477
479
480
483
484
485
486

488

491

491
494
499
500
502
503
504
504
505
508
508
509
510
511
512
513
513
514
515
516
517
518



Kapitola 20
Obalka a deformace

Co déla obalka?
Tvorba efekti obalky

Nastroj Interaktivni obalka a panel vlastnosti

Obalku, prosim

Ukotvitelny panel Obalka

Tvorba obélky prostrednictvim ukotvitelného panelu

Podoby kurzoru nastroje Obalka

Vybér rezimu obalky

Ukiadani a aplikace predvoleb obalky

Tvorba a pouiiti piedvolby obalky

Vybér mapovaciho reZzimu obalky
Omezujici obalky s jednoduchym obloukem
Pouziti tvard obalky mezi objekty

Kopirovani vlastnosti z ostatnich obalek

Obalky vytvorené na zakladé existujicich obalek

Tvorba obalek z objekti

Vymazani tvaru obalky

Kopirovani obalek pomoci nastrojii Kapatko a Plechovka barvy
Zvladnuti efektii deformace
Nastroj Interaktivni deformace a panel vlastnosti

Vybér rezimu deformace

Deformace Tlak a tah

Deformace Kostrbatost

Deformace Zkrut

Uprava deformace pomoci interaktivnich oviadacich znacek
Predvolby deformace

Priazkum piedvoleb deformaci

Kapitola 21
Prechody a kontury
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Ukotvitelny panel Prechod 566
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Export vasi kompozice do rastrového formatu
UloZeni rastrové kopie vasi kompozice v programu CorelDRAW
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