Obsah

Uvod

1. Obrazovy podsystém osobnich pocitacd tFidy IBM PC
1.1 RadicC displeje, obrazovy adaptér........c.cccevuveneen.
1.2 Vyvoj obrazovych adaptérli P C .........c.ccceeveurennnee,
1.3 Znakovy a graficky rezim .........cccccevieeiiieinnnnn,
14 VYIVareni DareVv ......cccccceveeviieiiiiee e
1.5 Ergonomie monitorl.......cccceevveereieeeeveeesreerenen,

2. Architektura obrazového podsystemu ..o,
2.1 ODbrazova pamet ...
2.2 Z&kladni funkce obrazovych adaptéri......cccceevvevieiveveeerecrenenes
2.3 Soucinnost obrazového adaptéru s nadfazenym mikroprocesorem
2.4 VLSI obvody pro realizaci obrazovych adaptéri........c.ceevevennnes

3. Principy elektrooptickych ménic(
3.1 Obrazovka ........ccccccevuennne,
3.2 Plazmovy panel ....................
3.3 Meénic s kapalnymi krystaly .

4. Technické prostredky standardu HGC
4.1 Textovy rezim adaptéru Hercules
4.2 Graficky rezim adaptéru Hercules
4.3 Provedeni adaptéru Hercules . ..

5. Technické prostredky standardu VG A ...
5.1 VGA VIEXIOVEM FEZIM U .ceiieeeeeeeeeee ettt e e e e eeeeneees
5.2 VGA v rezimu grafickém, 16 Darev.......ccccccevviieivincciiie e,
5.3 VGA v rezimu grafickém, 256 barev........ccocccvviieviic e,
5.4 Programatorsky model VG A ...
5.5 Fyzické provedeni adapteru ........ccccovceiiiiieiiiiee e

11
16
17
20
24
26

29
29
35

47



6. Technicke prostredky standardu EG A ...,
6.1 Organizace a sprava EGA obrazové pam €ti......ccccceeeevvcivnnennne,

6.2 Programatorsky EGA model ...
6.3 Fyzické provedeni adapteru EGA ...,

7. Prostredky standardu TIGA e
7.1 Technickeé prostiedky TIG A ...
7.2 Programove prostredky TIGA ..o
7.3 Technické provedeni TIGA adaptérl.....c.coevvevveveeeieerennne,

8. PFaACE S ZNaAKY .o

9. Z0oDbrazeni DO U o
0.1 Zakladni metody ......cccooieiie i
9.2 Nastaveni vySSino rozliSeni ...,
0.3 Nedokumentovaneé reZimy ......ccccceveieeeiiieee e,

10. Generovani useCek a vyplnovani oblasti.......cccccoooiiiiiiiiciii e,
10.1 Zakladni algoritmy pro kresleni UseCek .......cccoovvveiiiieiiiveeenee,
10.2 Modifikovane algoritmy pro kresleni UseCek........ccceovvvivnenen,
10.3 Odstraneni roztfepeni (antialiasing) UseCek ........cccccevievirnnen.
10.4 VypINovani oblasti ...

11. PokrocCilejSi programovaci teChnNiKy ....cccooovviiiiiiic e
11.1 Prace svice 0dstiny Sedi....ccccovieeiiieiiie e
11.2 Dynamické zmeény palety ...,
11.3 Programovaci techniky zlepSujici barevné pomeéry na obrazova
11.4 Ukladani a obnovovani obsahu stinitka...........cccoceeviiiciinnnnee
11.5 Metody komprese obrazovych dat .......c..cccceeeevviieeiiiee e,

11.5.1 Metoda vyuzivajici koherence v radku ........c...cceeenee.
11.5.2 Kodovani na arovni obrazovych bunék.........ccceevveneen,
11.5.3 Metody komprese obrazovych dat pouzivanych ve
standardnich formatech...........cocooiiiii i,
11.5.4 Grafické obrazové formaty vyuzivajici komprese
0brazovych dat .......cccoeeeiie e
11,6 A NI ACE cuutiiii ittt e e e st e e e e s s ebb e e e e e s e eabrreeeaeas



B AdAPLErY SUPET V G A ottt re e 283

12.1 Zakladni INfOrmace .......coooieeiie e 283
12.2 Zobrazovani bodu na adaptéru Super VG A ..o, 289
12.3 HICOIOr adaptlry .o 291
124 VESA BIOS ..ottt 292
(O o g1 (o] ¢ - RSOOSR 299
131 EGA/VGA BlIOS ..t 299
iteratura......ccoeevveeeeveninnnn, USSR R 322



