Obsah

PRIV = = it o e e B R e et e

Dvodenn S, £:2% v =198 0L 5Lt Tl B SN TSN

1/ KRALHRAJEVZAHAJENI - - - - - —- -
A/ Rochada jako tah krdle — — — — — — — —
B/ Krél v otevfeném prostoru — — — — — — -—
C/ Vyhnanykrdl — — — — — — — — — —
D/ Jednotlivé tahy krilem - - — — — — — —

2/ AKTIVNIKRALVESTREDNIHRE - - - — -
A/ Kral podporuje své figury v Gtoku - - - = -
B/ Krél hraje bez péscové ochrany — — — — — —
C/ Presuny kréle ve stfednihfe — — — — — — -—
D/ Jednotlivé tahy krdlem - - — — - — — -—

3/ KRAL JE CILEM UTOKU
A/ Matovy Gtok — — - - - - = - =
B/ Utok na vyhnaného kréle - - -
C/ Utok po zamezeni rochady nebo po chybné rochédé
D/ Vyuziti slabin postaveni kréle k Gtoku — — — — —

4/ POSTAVENI KRALE PRI PRECHODU DO KONCOVKY
5/ ULOHAKRALEVKONCOVCE — - - — — -
A/ Krél ovlada rozhodujici prostor — — - — — —
B/ Proniknuti krale do soupefovy pozice — — — — —

C/ Prosazenf prom&ny p€ce @ — — — — — — —
D/ Jiné motivy hry krale vkoncovee — — — — — —

6/ KRALVPROBLEMOVEMSACHU - - — — —
Na ZOaver SenArla= — V= i v is ta
Jmenny rejstiik — — — — — — — — — — -

Rejstfik zahdjeni — — — — — — — — — -

- 10
- 17
- 26
- 30

- 37
- 45
- 53
- 58

-7

- 79
- 8
- 91

- 102
-~ 102
- 109
- 115
- 119

- 131

— 137



