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Pristav kralovstvi

Karamelie

JAK S| HRAT

Nejprve najdéte START, pak
hledejte cestu bludiitém
k mistu oznadenému CiL.

|

Na kazdé dvoustrané vyreste
| DALSI UKOLY a reagujte

na pisemné Zadosti rdznych
postav.

Y

V kazdém bludisti zkuste naijit
zlaté hvézdy, Cervené trofeje,
zelené, modré a Cervené truhly

s pokladem a dalsi UKRYTE
PREDMETY,

3
4

Je-li cesta bludistém ZABLO-
KOVANA, najdéte néjakou
Jinou. Jestlize cestu Eastecné
blokuje néjakd osoba &i zvite,
muZete projit jen v pfipadé, 7e
Je tam dostatek mista. Existuje-|i

vice mozZnych cest, zvolte tu
NEJKRATSI.

Vede-li cesta ke schodim nebo
zebrikim, muzZete po nich vy-
stoupat nahoru ¢&i sejit dold. Je
také mozné prechdzet ploché
predmety, napfiklad koberce.

Kralovsky paléc
v Karamelii



