Literatura

Nasledujici seznam literatury obsahuje publikace, které se tykaji rtiznych verzi Blenderu.
Pokud jde o aktuélni verzi (v dobé psani tohoto textu verzi 2.93), pfehled funkci Blenderu
vCetné vysvétleni je v elektronické formé volné dostupny na internetové adrese [5].
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