
5. LITERATURA SOUVISEJÍCÍ S POČÍTAČOVOU GRAFIKOU

Jak již bylo řečeno v úvodu, toto skriptu 11 má sloužit především při praktic-

kém používání Digigrafu a jeho software. Přesto uvádíme v této kapitole poměrně

obsáhlý sezna 11 literatury, která se zabývá problémy počítačové grafiky, aby ti.

kteří se chtějí takovými problémy hlouběji zabývat. 11 ěli usnadněnu první orienta-

ci V existujících pramenech. Navíc se zde pokoušíme O určitý výběr a komentář k
citované literatuře. Při práci na této kapitole jsme vycházeli především z [71].

5.l. Výběr některých titulů podle problémového zaměření

O počítačové grafice všeobecně
Přehledné články zabývající se "duchem" počítačové grafiky jsou [23, 47, 68J.

0 úloze rafiky ve velkých sociálních a technických systémech pojednává [ 211.

Základní učebnicí v oboru interaktivní grafiky je možno považovat [71]. Podobný 19

probléme II se částečně zabývá i [63]. Určitou rešerší z oblasti umělecké počíta-

.4

čové grafiky je [73].

Hardware a operační systémy
Hardware zabývající se vstupe II viz [29, 27J. Specifické systémy pro rozpoz-

návání znaků popisuje [8, 27]. Moderní typy obrazovek jsou popsány v [13] -

plazmové panely - a [26] - obrazovky s využitím tekutých krystalů. Návrhe:11

procesoru obrazovky se zabývá L34J; tato publikace se zmiňuje také O třírozměrné

obrazovce, stereoskopickém zobrazování

typů píše [80] . Všeobecné informace o

a generování křivek. 0 obrazovkách různých 

některých typech kreslicích zařízení lze

najít i v [50, 56, 69].

O operačním systému pojednává [9, 54]. Satelitní systém využívající připoje-

19 alého počítače k velké konfiguraci popisuje [72], a to systém Graphic - 1.

Jiné takové systémy jsou popsány v Studií návrhu takového systému se

zabývá [36 ]

Software pro grafiku
Pro usnadnění využívání grafických zařízení bylo sestaveno velké 11 nožství

programů a podprogramů. Uveďme pro příklad [59, 70, 79, 52], z tuzemských zdrojů 

[32]. 0 problémově orientovaných jazycích zmiňuje [22, 48, 83] . Definováním pří­

kazů grafického jazyka se zabývá [4, 58]. Konverzační jazyk popisuje [ 33]. 

Pro projektanty je zajímavá literatura Z oblasti CAD (computer aided design
= navrhování pomocí počítače). V našem seznamu jsou to například tituly [ 4, 7,

23, 50, 55, 74 ]. Některé ukázky použití ve stavební11 projektování viz [75].

Přehled techniky animování obsahuje [3]. Animační systé84 8 důraze 11 na interakci

je popsán v [5].

Grafické zobrazování je s výhodou využíváno v oblasti 11atematického modelo-

vání 

jsou

a simulace . Přehled takových systémů je obsažen v [77], zajímavé systémy

popsány v [60, 78].

Datové struktury pro grafiku
Uspořádání datových souborů představuje důležitou složku zpracování grafic-

kých informací. Přehled o tomto problému podává [44, 82]. Zajímavé jsou i tituly
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Algoritmy pro počítačovou grafiku

K nejstarším problémům počítačové grafiky patří odstraňování zakrytých čar.

Elegantní řešení odvodil Warnock. Je popsánoV [71, 81] Další algoritmy jsou

popsány v [41, 42, 61, 64, 65]. Problémem vrženého stínu při libovolně umístě-

né 2i zdroji světla se zabývá [11,

Značně rozšířeny jsou přírůstkové algoritmy pro počítačovou grafiku. Mnohé 

z nich byly zabudovány přímo do hardwaru a užívají se pro gumování čar, eliminací

zakrytých ploch apod. Zminují se O tom [17, 18, 19]

Algoritme11 pro vytváření výřezů se zabývá [17]. Řada algoritmů různého po-

užití je obsažena V

5.2. Seznam titulů

seznamu jsou použity tyto zkratky:
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VÚVA

Association for Computing Machinery

Journal of the Association for Computing Machinery
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American Federation of Information-Processing Societies
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Fall Joint Computer Conference

Institute for Elektrical and Elektronic Engineers
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