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A .5 Čísla 4 0 0

A .6 Řetězce 4 0 4

A .7 Seznam y 410

A .8 N-tice (datový typ  tuple) 413

A .9 Slovníky 4 1 5

A.10 Příkazy, řízení chodu a definice funkce 4 1 6

A.11 Moduly, skripty a balíčky 419

A.12 Soubory a adresáře 4 2 3

A.13 Třídy 4 3 2

A.14 Výjim ky 4 3 6

A.15 Regulární výrazy 4 3 9

A.16 Další užitečné příkazy, funkce a moduly 4 4 3

A.17 Stručný přehled interaktivního režim u překladače Pythonu 4 4 7
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