L. Grafuccncicnerennens
1.1 Druhy grafi
L2 Cviteni............
1.3 ReSeni pikladi

2. Stromy
2.1  Minimélni kostra

2.1.1 Hladovy (Kruskaliv) algoritmus
212  Jarnikiiv (Primiiv) algoritmus
213 Borlivkiiv algoritmus..

2.14 Jednoduchy vizualni algoritmus .....
22 CVICERI ..o
2.3 Refeni pikladi....
3. Cesty.. rererersr e
3.1 Optimalni Cesta.......cverreerrrererennns ’ .
3.1.1 Dijkstriv algoritmus pro hled4ni minimalni c&cty ..........................................
3.1.2  Modifikovany Dijkstrtiv algoritmus pro hleddni maximalni cesty.
3.13 Floyd-Warshalliv algoritmus pro hleddni minimalni cesty ..........cccocveceemeeennc
314 Maticovy algoritmus pro hledini maximalni cesty.......cccoceveeeenenen.
32 CVIBED ot cece s sttt st era s e e s
3.3 Regeni ptikladi
4. Toky vsitich ettt a e r e s bRt ae s ns

41  Maximilni tok . "
4.1.1 Ford-Fulkersoniv algoritmus pro hledani nmmmélniho toku v s1t1
4.2 MmN FeZ ...veeircniriiniiitncsncise s
42.1 FOrd-FulKersonova VEtA..........cccuerieniuncseasensesacssssssscontessssassossassaosensessesassarse
422 Implementace Ford-Fulkersonova algoritmu pro sou¢asné hledani
maximalniho toku a minimélniho fezn
43 Cvigeni ...coreerneesirenrinenne
4.4  Releni pHkladii.....cccoruvrivcieinennicnrerisnceenna.
5. Sifové diagramy ...
5.1  Metoda CPM pro hledani kritické cesty
5.1.1 Graﬁcky postup pii metodé¢ CPM
5.1.2 Postup pfi metod& CPM za pouZiti matice sousednosti
52 CVIBRD oottt s "
53  Regeni pikladd ereseeiesesssessermeererebesbeeitseseaseesstaseeietearenanestaentenmanettnas

LIHeratura ...eeeviveereeeeiasceresenrsceseeersns




