Struény obsah

KAPITOLA 1

Z2aciname
KAPITOLA 2

Vzhiiru do svéta C++
KAPITOLA 3

Prace s daty
KAPITOLA a

Slozené typy
KAPITOLA 5

Cykly a relaéni vyrazy
KAPITOLA 6

Prikazy vétveni a logické operatory
KAPITOLA 7
) Funkce - programové moduly jazyka C++
KAPITOLA 8

RozsSifené moznosti funkci
KAPITOLA 9

Pamétové modely a jmenné prostory
KAPITOLA 10

Objekty a tridy
KAPITOLA 11

Prace s tfidami
KAPITOLA 12

Tridy a dynamické pridélovani pameti
KAPITOLA 13

Dédicnost trid
KAPITOLA 14

Znovupouzitelny kod v jazyce C++

19

53

95

153

203

239

295

343

389

435

487

547

603



Vi

MISTROVSTV| V C++

APITOLA 15
Pratelé, vyjimky a dalsi

APITOLA 16

TFrida string a standardni knihovna sablon

APITOLA 17
Vstup, vystup a soubory

ODATEK A
Zaklady ciseilnych soustav

ODATEK B
Klicova slova jazyka C++

ODATEK C
Znakova sada ASCII

ODATEK D
Priorita operatoru

ODATEK E
Ostatni operatory

ODATEK E
Sablonova trida STRING

ODATEK G
Metody a funkce knihovny STL

ODATEK H
Vybrana literatura

ODATEK |
Konverze na ANSI/ISO standard C++

ODATEK I
Odpovédi na otazky k opakovani
Rejstrik

673

737

813

899

901

905

909

919

937

965

967

975
997



