Obsah

Uvodni informace 5
1 Uvod do prostiedi 7
1.1 Pro¢ se budeme ugit programovat pravé v Delphi?..........c.ccccciininniiiniinnnnnnnene. 7
1.2 Programatorské prostfedi Delphi ..., 8
1.3 Tlacitka, pfifazeni akci tlaSitklim..........ccoociiiiininiiii e, 11
1.4  Grafick4 plocha Image, grafické prikazy ........cccovviviiiiiinninniieen, 13
1.5 Nastaveni prostiedi Delphi, soubory a pripony........ccccoeeieeeieiiiivcvniinninenn, 17
2 Proménné a jednoduché cykly 23
2.1 Celogiselné proménné, deklarace proménnych.........cccoceveriiviiiincninnnnininiienes 23
2.2 FOR-CYKIUS ..ottt cr s e et sn b 26
2.3 Barvy, michdni Darev ..o et 29
2.4 VNOFENE CYKLY ..cooviiiiiiiiiiniciiiiiiiiiiiit ettt 32
3 Objekt Zelva 38
3.1  Kresleni Kruhovych objektil ......cccoveveeimmeiereieciiiiiii i 38
3.2 OBJEKE ZEIVA.....oo.oveeeeereeeeeensise s sees st ss bbbttt 41
3.3  Kresleni geometrickych titvari — n-helnik, kruZnice, spirla...........cccoevveriviinnes 45
3.4 Vic Zelv v jJednom Programul...........ccoeiiviiiiiiiiiinicisiinn et sesness s ssesseneas 48
4 Podminky — podminény cyklus a podminény prikaz 55
4.1 Podmin&ny CYKIUS ......coeeiiieierieeriieci et e e 55
4.2 POAMINENY PHKAZ.....overeeeeeeeireteeirenrerete s eseeteeetet sttt saesenssas st re e sesbsbs s s sesnnon 60
4.3 VYDEr Z VICE TNOZNOS .....ceoiriivriiiieiecii ettt sbe st ss s bas 62
5 Podprogramy — procedury a funkce 73
5.1 DeKIarace ProCOAUL ........cccoveveemereeeereeiiiiiiicinicisi et ss e s bbb 74
5.2 FOrmAlni PArametry .......cceoieeemermrcriiiiiiiiiiiet it sse s ers s e be s b sr s 78
5.3 FUNKCE ..cociitiiieieeeetetet ettt sa s e s s s e e s bt s s s ena s shs sreens e r e e ene 85
6 Znakové proménné, textové soubory 92
6.1 Typy proménnych, znakové promenneé..............ccovvevevvrreienieiieieeniceisnste e 92
6.2 TEXLOVE SOUDOIY ...ceeiiiiiiieeieere et et bbb e b e 95
6.3  Textove SOubory @ ObJeKt ZEIVA ..........eveivsrcnsrensisesssessssssnsssessersssssesssessesmnesseneas 105
7 Typ pole
7.1 TypInterval......ccccceceennes
7.2 Strukturovany typ pole
7.3  Pole Zelv — animace pomoci Zelv, honiCky Zelv..........cocvveeeveciiinininiiiiinenn, 117
8 Znakové Fetézce, dvourozmérnd pole 126
8.1  ZNAKOVE FEIEZCE.....covviririiriiiei it 126
8.2  Dvourozmérna pole, MatiCe ..........cceceeveererernrimmieiciccn i 130
8.3 Bitmapové obrazky, prace s mysi, editovaci fadek ..., 134
8.4 Objekt Bitmapa, jednoduché animace..........ccocevvimiiniiiiniiininnnieee 139

9 Literatura 152



