Oknize ..o 1
Predpoklady pro pouzivaniknihy.................. 12

Instalace aplikace Adobe FlashCS3................ 12
Optimalizace vykonu ...............cooiiviinnn. 12

Kopirovani soubort klekcim ...................... 12

Jak pouzivatlekce ... 13
DalSizdroje .......oovviiii 14

Certifikace od spole¢nosti Adobe.................. 15

n Osvézujici seznameni

Spusténi programu Flash a otevieni souboru. .. ..... 17

e AQUA AZ 7ERO Seznameni s pracovni plochou 18
, Prace s panelem Knihovna 23
Pouzivani inspektora Vlastnosti 26
Pracespanely........coooiieiiiiiiiiiiiiiiinenn.. 3]

Pouzivani panelu nastrojd. . ..........oooeenienn. 32

Panel ndstrojl. ........oovvivniie i 36

Vraceni krokt v programu Flash ................... 37
Nahledfilmu...........c.o o 38
Publikovanifilmu.............. oo 38

Pouzivani napovédy programu Flash............... 40

Pouzivani online-sluzeb spole¢nosti Adobe ........ 44

Opakovani.... ... 46



4 l OBSAH

Prace s grafikou

se o K

ZaCinAMe .. ...t 50
Vytvéareniobdélnikd ..o, 50
Rezimy kresleni programuFlash................... 56
Rezim kresleni zakladnich prvkd................... 57
Pouzivani vyplni pfechodem ...................... 57
Provadénivybérl............coviiiiiiieiinnns 61
Kreslenielips......covvviieniininiin i, 66
Vytvéfeni jednoduchych animaci.................. 69
PracesCarami...........cooviviiiniiiiniiinn, 73
Manipulace sobjekty ... 76
Maskovaniobjektl ............. ... 79
Testovanifilmu..........c.oocoiiiiii i, 82
Opakovani........cooviiii i 83

Tvorba a tprava symbolii

ZaCiNdMe .. ... 86
Import soubord programu lustrator .............. 86
Pouziti aplikace Adobe lllustrator v programu Flash .88

Osymbolech. ..ot 91
Prevod objektunasymbol .................... ... 92
Import bitmapovych obrazkl ..................... 93
Pridani bitmapy do symbolu filmového klipu. ...... 97
Pracestladitky ...........ocoiviiii i 100
Pridéni priihlednosti........................ . 108

Opakovani.......coovviiniiiiii i 112



OBSAH |5

Zadindme . ..o 116
Uspofdadani vrstev na casové ose ................. 17
Umistovani poloZzek ve vrstvach .................. 120
Animace objektt pomoci dopliovéni............. 122
TVOrDATeXtU «.vv ettt 126
Animovani textu pomocimasek .................. 133
Simulace tieseni pomoci dopliiovani ............. 143
OPaKOVANI ... v v 150
ZACINEME .ot 154
Oanimadi.....ooveviiiiii i 155
Pfiprava souboru projektu .................. ..., 156
Animovani symbolu filmového klipu.............. 159
Prace s vnofenymisymboly ..................ooe. 162
Animovani symbolu pomoci masky............... 166
Pohyb objekt(i po vymezenéplose ............... 173
Pfidanizvuku ......c.oooiiiii 174
Pridaniakce Stop ... vvv e 175
Animace titulkll ... 175
Morfovéaniobjektt. .............coooiiiiii 178
Plynulé objeveniobjektd......................... 182
Animovani pohybunacesté...................... 183

Opakovadni........ocoviiiiiiiiiiin i 188



6 ] OBSAH

n Tvorba interaktivnich soubord

Zadindme . ... 192
O interaktivnich souborech....................... 192
Rozvrzeni prvk( na obrazovce.................... 193
Vytvéfenitladitek. ...l 199
Aktivacetlacitek...........oooviiiiiii 216
ActionScript ukryty zascénou.................... 221
Opakovani.........ccooviiiiiiiiei i 223

Zaklady jazyka ActionScript

Zadindme ... .. 225
Prace s jazykem ActionScript 3.0.................. 226
Prace s podminénymi ptikazy .................... 232
Pridaniakce stop .........ovvviiiniiiiiiii.t 236
Pouzivaniproménnych ............. ...l 236
StahovanidatzadresURL........................ 239
Prace sudalostmi................oociiiiiinan.. 240
Pouzivani udalosti pro skriptovani tlacitek......... 242
Opakovani........coooviiiiiiiiiii i 246

Zadindme . ... ... e 249
Okomponentach......................oe 250
Pridani textové komponenty ..................... 250
Tvorba interaktivnich prvkd pomoci komponent. . .256
Rychla interaktivita s komponentami Flash........ 265
Opakovani..........ocviiiiiiiii i 266



n Price se zvukem a videem

OBSAH |7

ZAGiNAMe ..o veeee i
Pfiprava souboru projektu .................
Tvorba zvukovych tlacitek. .................
Tvorba tlacitek s nahledy filmG .............
Rozsiteni ¢asové oSy ..........oovvviiinnnt
P¥iprava videoobsahuFlash ................
Volby privodce importem videa. ...........
Price s videem obsahujicim kanalyalfa ... ..
Opakovani ......cocvvvieiiiiiiii e

Naditani a optimalizace obsahu Flash

ZainAmMe ..o oveee e
Sestaveni prvki pro pfedbézné nacteni ... ..
Nacitanifilmu. ...l
Animace piedbézného nacitani ............
Zména viditelnosti filmového klipu ..........

Ukladani bitmap do vyrovnévaci paméti

OpakoVAN . ..o vvvii i

m Publikovani dokumentu Flash

Rejstiik

ZadinAmMe ..o
Testovani dokumentuFlash ................
Pfiddvanimetadat........................
Publikovanifilmuproweb .................
Dalsi moznosti publikovani.................
Publikovani filmu pro mobilni zafizeni .......
Vytvofeno protelevizi .....................
Opakovéni............cooviiiiiiiiin,




