KAPITOLA 1
Vitejte mezi obrazky

Photoshop se pfedstavuje
Photoshop 4.0 a jeho novinky

Reprezentace obrazku v potitadi:
Trocha teorie

Bitovd mapa
Barevnost obrazkl
Cernobily (Line-art, Black and White, Bitmap)
Skila Sedé (Grayscale)
Pravé barvy (True color)
Formiéty soubori
Neni to tak snadné

Struény popis nékterych formatd
TIFF

Kategorie formatu TIFF
EPS
TGA
BMP
GIF
PCX
JPEG
Jak provddét konverzi
Aniconv.exe
Hijaak

Barvy

Tanec elektront
Proto jsou zde barevné modely
Model RGB - tak, jak jej generuje poditad
Modely HSB a HLS: modely lidského ynimén{
Odstin barvy
Jas barvy
Nasyceni barvy
Tiskérensky model CMYK
Proé ono ,,K*?
Rozpoznéivini barev obrizku
Tvorba a michéni barey

Photoshop se predstavuje
Ovlddéni programu

Novinky ve verzi 4.0
Toolbox: Zde zalinéte
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Vybérovy néstroj
Posun
Laso
Kouzelna hulka
Fixirka
Stétec
Guma
Tuzka
Razitko
Rozmazavani
Osteni/Rozostieni
Ztmaveni/Zjasnéni/Desaturace
Cesta
Pismo
Usecka
Vyplii pfechodem, prelivem
Spojita vyplii, slangové , kyblidek"
Pipeta
Ruka
Lupa

Pracujeme s nistroji
Rychla volba

Nastavovéini parametri nistrojl
Prace s ndstroji

Priice s obrazovymi soubory
Vytvoieni nového souboru
Prakticky priklad
Otevirani obrazku
Ukladéni obrazku
UloZeni kopie s moZnostmi zjednodu3eni
Zavirani souboru s obrazkem

KAPITOLA 2
Prvni kresleni

Prvnf kresleni

Manipulujeme s oknem obriizku
Zoomovén{ tam i zp&t
Stavové Fédka: Informace o souborn
Ménime barevné modely
Globilnf fipravy obrézku

Ostieni a rozostfeni

Kresleni a retude
Préice s barvou - vfbér pro kresleni
Préce s barvou - michéinf

Vybér z piimych barev

Hrot kresliciho nidstroje

19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
20
20
20
20
20
20
20
20
20
21

22
23
24
25

27
28

3



Masky, vrstvy a cesty
Vrstvy
Masky
Cesty, selekee a objekty
Slozité, ale udinné
VyuZivime novinek ve verzi 4.0
Pracujeme s navigdtorem
VyuZivime kontextovd menu
Nahrivime a spoustime akce

KAPITOLA 3
Poznavame barevné modely

Pozndvime barevné modely

Jaké jsou barevné modely?

Pievody mezi modely

Barevné modely na obrazovee poéitate
Model RGB - ten, ktery vstupuje
Aby monitor nelhal
RGB a jednotlivé kanaly
Format CMYK: Pfed tiskem a pfi tisku
Pro¢ CMYK?
Co s ¢ernou barvou?
CMYK a jeho kanaly
Konverze z RGB do CMYK

Co to je Gamut Warning a jak se s nim pracuje

Interaktivni varovini

Jak zvladnout nemoZné:

Tipy k odstranéni degradaci
Separacni tabulky a separacni nastaveni
Barevny model Lab: Mezinarodni
standard a nejSirsi barevny prostor
Indexované barvy:

V nouzi, pro obrazovku, pro Web
Barevné palety

Barevna tabulka

Uklddéani a na¢itani barevnych tabulek
Dalsi barevné tabulky

Dalsi volby pii prevodu do indexované barvy

Obrazek ve Skile Sedé - Grayscale

Jak nejlépe konvertovat

Dalsi tipy pro 3kalu Sedé

Model B/W, Black/White, Bitmap,
cernobily art ¢i také line-art

Konverze do B/W, metody a moZnosti
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Volba prahu pievodu do B/W

Volba pilténového rastru

Duplexy, vytvarnikovo potéSeni

Vytvofeni duoténového obrizku

Zkoumdame vytvifeni duo-

a vicetonovych obrazkia

Kfivky pro jemné ladéni i dramatické zkresleni
Problémy pretisku

KAPITOLA 4
Globalni dpravy obrizku

Globélni Gpravy obrazu:

Barvy svétla a stiny
Barva, jeji vfbér, michéni a aplikovéni

Neocenitelnd pipeta

(a viechno co s ni musite umét)
Konfiguraéni moZnosti nastroje Pipeta
Vybirini a michédni barev:

Color (Barvy) a Swatches (Vzorky)
Barevné modely v paletce a obrazku,
price s posuvniky

Model HSB, to je néco pro malife

Jak porozumét prouzkiam v paleté Color?
Barevni paleta v paletce Color (Barvy)
ZiloZka Swatches (Vzorky) Cili pfimé barvy
Dal3i palety a jejich na¢itani

Tri paletky z jedné, jedna ze (i

Color Picker - opravdové michani!
Pochopite-li Color Picker,

pochopite barevné modely

Color Picker a vzdélenost od CMYK
Priamyslové barvy (Custom colors)
Separacni barvy Pantone

Selektujeme &dsti obrézku

Vybér obdélnikem a elipsou

Konfigurace nastroje obdélnik (Marquee Tool)
Feathering a Anti-aliasing

Dalsi pfikazy pro selekee

Globéln{ dpravy obrizka

Jas a kontrast (Brightness/Contrast)

Curves (Kfivky)

Automatické nastaveni jasu a kontrastu
Rizeni pomoci stind, stfednich toni a svétel
K této ¢innosti nékolik poznimek

Ukladani a nacitani kiivek
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Price v modelu CMYK s jednotlivymi kanaly
Levels - tonélni dirovn¥ obrdzku
Hue/Saturation: Jas i barevnost

Volba Colorize - snadné duplexy

Manipulace s jednotlivymi kanaly

Hue/Saturation v modelu CMYK
Color Balance - barvy ve svétlech,
stinech a stfednich ténech
Dal3i pifkazy pro globélni editace obrdzku

Pfikaz Replace Color

Selective Color - ipravy skupinovych barev

Pfikazy Desaturate a Auto Levels
Variations - nejen pro liné uZivatele

Speciality: pfikazy Invert, Equalize, Posterize

Prikaz Invert - barevny negativ

Piikaz Equalize - pfimocara aplikace

Auto Levels

Pfikaz Treshold pro pfevod do B/W

Prikaz Posterize pro zmendeni pottu

barevnych trovni

Histogram, pomucka hlavné pro teoretiky
Zvétsovani, zmensovéni a rozSifovani obrizku

Image Size - zvét¥eni a zmengeni obrizku

Sekee Pixel Dimensions

Sekce Print Size
Zpiisoby interpolace p¥i pfevzorkovéni
Canvas - pfiddvani prostoru po stranfich
Rotace a pFevraceni obrizku
Ofezéini obrézku

Price s ofezdvacim obdélnikem

Volba velikosti a rozlifeni po ofezu

KAPITOLA 5
Selekce a prace s nimi

Selekce a prace s nimi

Selekce a zpiisoby jejich tvorby
Selekce lasem
Konfigurace nastroje Lasso
Selekee kouzelnou hilkou
Vybér pomoci Color Range
Dalsi modifikovani selekei
Pfikazy Grow a Similar
Modifikovini selekei fizené prikazem Modify
Plovouci selekce
Pozndmky k plovouci selekei
Selekee a price se schrankou (Clipboardem)
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Zdokonaloviani selekei

v nové vytvofenych vrstvich

Prace s tvarem selekce

Presna (numerickd) transformace selekce
Ukladani a naéitani selekci

Prikazy kontextového menu pro selekce
Price s ndstrojem Move

Jemné posuvy

A co dal?

KAPITOLA 6
Kanadly, selekce, vrstvy a masky

Kanadly, selekce, vrstvy a masky

Kanil (Channel)
Masky (Mask)
Vrstvy (Layers)
Kandly a jak s nimi pracovat
Zobrazovini kandlu a paletka Channels
Vytvifeni, duplikovani a mazini kandla
Rozkladini a skladani kanali
Masky a jejich vztah k selekcim
Vrstvy - Layers
Vytvoieni a naplnéni nové vrstvy
Dalsi operace s vrstvami
Masky a vrstvy
Cvig¢ime s vrstvami
Vrstvy a jejich interakce
Meékké prechody
Kalkulace a dalsi efekty z menu Image
Duplikovini obrazku
Piikaz Apply Image
Piikaz Calculation
Pfikaz Fill - spojité vyplnéni obrazku
Pfikaz Stroke - zvyraznéni obrysu selekce
Prikaz Clear - odstranéni obsahu selekce

KAPITOLA 7
Navigovani a rekordér akci

Navigovani a rekordér akef

Navigiétor, snadn4 lupa a panoramovani
Akce, nejen pro opakované finnosti
 Editace nahrané sekvence
Davkové zpracovini
Nagitani a ukladani Akci
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KAPITOLA 8 1 Skupina filtr Stylize 270
S Diffuse - nahodné rozostieni 271
Fll'-l'y a efekty Embos - vytvoreni reli¢fu 272
Extrude - trojrozmémné kostky 273
Filtry a efekty 232 Filtry Find Edges a Trace Contour 274
TR o & o
233 F{]lr (:lt}w‘llng Edges 275
z i cn - Filtr Solarize 276
Filtry pro ostieni obrizku 234 = : _
; Tiles, pravidelné &tverce 276
Unsharp Mask 236 ; e 5
i » Wind - ptisobeni vétru 277
Filtry pro rozostieni - Blur 238 f 3 .

; Filtry ze skupiny Video 277

Filtry Blur a Blur More 239 : . S5

i Filtry ze skupiny Artistics 278
Gaussian Blur 239 :

. 2 Colored Pencil 278
Motion Blur - rozostieni pohybem 240 SR

; S R B Filtr Cutout 279
Radial Blur - rozostfovini rotaci 240 i

2 % Filtr Dry Brush 280
Funkce Smart Blur 241 i ;

i : Filtr Film Grain 281

Filtry Noise 244 =

; 5 Filtr Fresco 281
Add Noise 244 Filtr Neon Gl 281
Piikaz Despeckle - zjemnéni obrizku 246 HIETASU dHan i

: il 4 Z Filtr Paint Daubs 282

Pfikaz Dust and scratches - fizené odstranéni : 4

¥ SR Filtr Palette Knife 283
Sumi a smitek 246 :

s~ Filtr Plastic Wrap 283
Medidnovy filtr 248 3

5 s . Filtr Poster Edges 284
Pixelate - tvorba konzistentnich : =

5 - 2 Filir Rough Pastels 284
pixelovych skupin 249 Filtr Smudge Stick 286
Color Halftone - napodobeni barevného rastru 249 i Z

T g Filtr Sponge 286
Crystallize - jako pies fasetové sklo 250 . _—
4 & Filtr Underpainting 287
Facet - prekryvajici se plosky 250 ;
A Filtr Watercolor 287
Fragment - roztfisténi ve étyfech smérech 250 ¥
S g X 5 . Filtry Brush Strokes 288
Mezzotint - fada pultonovych efekti 251
" : = Filtr Accented Edges 288
Mosaic - pravidelny rastr 252
PSR L x g : Filtr Angled Strokes 289
Pointilize - stylizace vytvarné techniky 253 ;

i 3 : Filtr Crosshatch 289
Filtry ve skupiné Distort 233 !

o, Filtr Dark Strokes 290
Diffuse Glow 254 Filtr Ink Outli 290
Displace - zkresleni na zikladg jiného obrizku 255 sl i :

Filtr Spatter 291
Glass - pohled pies sklo 256 %
. ST : J Filtr Sprayed Strokes 291
Ocean Ripple - jen jina varianta Glass 257 : ;

. i > 5 Filtr Sumi-e 292

Pinch - staZeni a roztaZeni z bodu 258 . k
: 9 Filtr Bas Relief 292
Polar Coordinates 258 t ke

: Filtr Conté Crayon 293
MR- Yiiis = Filtr Graphic Pe 293
Shear - zkresleni podle kfivky 260 i r e

: iR ! Filtr Halftone Pattern 294
Spherize - aplikovini na kouli 261 %
R - Filtr Chalk and Charcoal 294
Twirl &ili vitr 261 x
p ; Filtr Charcoal 295
Wave nejen vinéni 262 Filtr Ch 296
ZigZag kimen do vody 264 SHT LS

: : Filtr Note Paper 296
Filtry ve skupiné Render 265 ”

g Filtr Photocopy 296
Filtr Clouds 265 Filtr Plaster 208
Filtr Difference Clouds 265 ool T8 i
Lens Flare - odlesk svétla v objektivu 266 R

R 8 Filtr Stamp 299
Lightning Effects - svétla v obrizku 267
Pfikaz Texture Fill 270 Filtr Torn Edges 299

Filtr Water Paper 300



Skupina filtri Texure

Filtr Craquelure

Filtr Grain

Filtr Mosaic Tiles

Filtr Patchwork

Filtr Stained Glass

Filtr Texturizer

Dalsi filtry

Custom: Filtry podle vaSeho prani
Filtr High Pass

Filtry Maximum a Minimum
Filtr Offset

Vodoznak: Filtr Digimarc
Prikaz Fade aplikovany na filtry

KAPITOLA 9
Kresleni a retuSovani

Kresleni a retuSovani
Kreslici ndstroje

Nistroje pro tvorbu textu

Pfidavame text do obrazku

Bliz&i parametry tvorby textu

Naistroj Text vytvarejici selekci
Naistroj Paint Bucket

Parametry ndstroje Paint Bucket
Nistroj Gradient Tool

Zikladni parametry ndstroje Gradient Tool
Editor Gradientu

Nistroje s hroty

Uzivatelsky hrot z bitmapového vzoru
Line Tool ¢ili Usecka

Pencil neboli Tuzka

Airbrush Tool - spray neboli fixirka
Paintbrush, nejpouzivanéjsi Stétec
Eraser, univerzilni guma

Retugovaci nastroje

Rubber Stamp, klonovaci nistroj
Dal3i parametry nastroje Rubber Stamp
Nastroj Smudge

Nastroj Focus - ostfeni a rozostfovini
Skupina nastroji Toning Tool

KAPITOLA 10
Cesty (Paths)

300
301
302
302
302
303
303
304
304
306
306
307
308
309

313

314

314
315
315
317
318
320
321
321
323
323
325
327
328
329
331
331
332
333
333
335
335
337
338

1

Cesty - Paths
Paletka Paths a zdklady price s cestami

Vytvoleni cesty

Editovani cest

Operace s celymi cestami a jejich sestavami
Editace obrizku % ohledem na cesty
Ofezové cesty

KAPITOLA 11
Instalace, plug-ins, preference,
tisk a pre-press

Instalace, plug-ins, preference,
tisk a pre-press

Instalace Adobe Photoshopu
Konfigurace Adobe Photoshopu

Béh programu v riznych operaénich systémech
Plug-ins ¢ili zdsuvné moduly

Instalace a konfigurace plug-ins
Otevirdni &4sti obrazki

Funkce Quick Edit
Scanovénf pomoci Twain
Z4sady spravného scanovéni

Sprivné rozliseni scanovaného obriazku

Scanovaci rozliSeni a velikost

vystupniho souboru

Prepoditavani rozliseni

Nastaveni rozpéti jasu a kontrastu

Funkce odstranéni moiré

Ostieni a dalsi scanovaci funkce
Preference Adobe Photoshopu

Obecné preference (General)

Preferences - Saving Files

Display and Cursors

Transparency and Gamut

Units and Rulers

Guides and Grid

Plug-ins and Scratch Disk

Memory and Image Cache

Color Setting - pfedvolby tykajici se barev
Tisk z prostfedi Photoshopu

Setup - specifické tiskové parametry Photoshopu

Pulténovani - screens

Transfer - kalibra¢ni kfivka

Background, Border a Bleeding
Pre-pressové funkee
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Od spojitého rastru k pilténiim
Do jakych formati?

KAPITOLA 12
Kalibrace systému

Kalibrace systému

Co to vlastné kalibrace je
Kalibrace vzhledem k monitoru
Precizni kalibrace podle monitoru
Pro maximalni vérnost
UloZeni a naéteni uZivatelskych hodnot kalibrace
Separatni kalibrace programu Adobe Photoshop
Separation Setup - nastaveni
separacniho prevodu
Kalibrace tiskérny
Nastaveni specidlniho typu barvy
Kompenzace barevného odstinu v Sedé
Nastaveni Gray Balance
Obrézek pro kalibraéni tisk
Funkce Transfer pro osvitovou jednotku
Transfer Functions

DODATEK A
Import vektorové grafiky

Import vektorové grafiky
Piikaz Place

DODATEK B
Vstupni a vystupni formaty
Adobe Photoshopu

Vstupni a vystupni forméty
Adobe Photoshopu

Které formity?
Adobe Photoshop - PSD
Adobe Ilustrator - Generic EPS
(Obecny EPS) - AL EPS
Windows Bitmap - BMP
Export do formétu Photoshop EPS
(Encapsulated PostScript)
Formét GIF. dnes hlavné pro Internet
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414

Format PCX (PC Paintbrush)

Formit bez formdtu - RAW

Format JPEG a jeho ztratova komprese
Formaty skupiny Targa

Iniverzalni format TIFF

Formét PNG

DODATEK C
Kldvesové zkratky

Hilavoi menu a submenu (En)
Hilavni menu a submenu (Cz)
Kldvesové zkratky

Naéstroje a jejich kldvesové zkratky

DODATEK D
Co je na CD-ROM

Co je na p¥iloZeném CD-ROM
»Photoshop 4%?

Autorska ochrana a §ifeni dat na CD-ROM
Update Photoshopu na verzi 4.01

Obsah CD-ROM , Photoshop 4*

Jak pracovat se soubory na disku

Jak pracovat se zasuvnymi moduly

Jak pracovat s akcemi (Actions)

DODATEK E
Adobe Photoshop
a grafika World Wide Webu

Adobe Photoshop
a grafika World Wide Webu

Co to je Webovi grafika?
Jaké formaty? Jak velké obrizky?
Formét CompuServe GIF
Formit JPEG
Jaké jsou tedy zasady pii volbé formdtu?
Price s formdtem GIF89a
Ukladéni transparentnich GIFG a préce s nimi
Jak ovlivnit velikost obrazku pfi exportu
do formatu GIF89a?
Tvorba animovanych GIF{
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Pozadi: Textury & nekontrastni obrazky
Malé grafické prvky, stiny

DODATEK F
Photoshop na Internetu

Photoshop na Internetu

Adobe
Producenti zasuvnych moduld pro Photoshop
Nadsenci okolo Photoshopu
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