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У  S G P  B a lta za r 3.1 Příručka

3.2.6. Selekce “ s w itch ”  bez autom atického
vložen í “ break”  j j 4

3.3. Iterace (opakování) 1 1 6

3.3.1. Iterace “ w h ile ”  j j g

3.3.2. Iterace “ do”  117

3.3.3. Iterace “ fo r”  И 7

3 .3 .4 . P oz itivn í iterace “ w h ile "  1 18

3.3.5. P oz itivn í iterace “ do”  П 9

3.4. Ostatní konstrukce 1 2 0

3.4.1. V nořený b lok  1 2 0

4. P řík lady 122

4 . 1. Sudé-liché 1 2 2

4.2. S luch 1 2 4

Příloha D: Datové typy  v  “ C ”  1 28

R ejstřík  1 2 7
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