
Stručný obsah
Svazek 1

1 Programování v prostředí Windows 95
2 Win32 API
3 Vytváření oken
4  Funkce pro podporu oken
5 Zpracování zpráv
6 Nabídky
7 Prostředky
8 Dialogová okna
9 Funkce pro vstup od uživatele
10 Posuvníky
11 Správa paměti
12 Grafické rozhraní
13 Bitové mapy, ikony a metasoubory

Svazek 2
14 Tisk a textový výstup
15 Malování a kreslení
16 Palety a práce s barvami
17 Vstupní a výstupní operace se soubory
18 Schránka (Clipboard)
19 Registr
20 Inicializační soubory
21 Informace systému
22 Manipulace s řetězci a množiny znaků
23 Atomy
24 Časovače
25 Procesy a thready
26 Zpracování chyb a výjimek
27 Rozhraní pro více dokumentů
28 Koordinace se soubory nápovědy
29 Dekomprese souborů a instalace
30 Dynamicky připojované knihovny 

Rejstřík


