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Strucny obsah

Svazek 1

Programovani v prostfedi Windows 95
Win32 API

Vytvareni oken

Funkce pro podporu oken
Zpracovani zprav

Nabidky

Prostfedky

Dialogova okna

Funkce pro vstup od uZivatele
Posuvniky

Sprava paméti

Grafické rozhrani

Bitové mapy, ikony a metasoubory

Svazek 2

Tisk a textovy vystup

Malovani a kresleni

Palety a préace s barvami

Vstupni a vystupni operace se soubory
Schranka (Clipboard)

Registr

Inicializacni soubory

Informace systému

Manipulace s fetézci a mnoziny znak(
Atomy

Casovace

Procesy a thready

Zpracovani chyb a vyjimek

Rozhrani pro vice dokumentd
Koordinace se soubory napovédy
Dekomprese soubor( a instalace

Dynamicky pfipojované knihovny
Rejstfik



