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6. Ptejte se experti 74
Vyzpovidejte Cleny tymu a dalsi experty

APl 88
Urcete zaméreni sprintu

Utery
8. Remix a vylepSovani 101
Hledejte staré napady a inspiraci

9. Kresleni 109
Pfeneste na papir podrobna feseni

]

Streda

10. Rozhodnuti 131
Vyberte ta nejlep3i feeni a vyhnéte se nastraham skupinového
brainstormingu

11. Souboj 147
Nechte Zit konkuren¢ni napady

12. Storyboard 152
Udélejte si plan tvorby prototypu

Ctvrtek

13. Nafingujte to : 167
Misto produktu postavte fasadu

14. Prototyp 185
Najdéte vhodné nastroje a pak rozdélte a panujte

Patek

15. Mala data 195
Vytahnéte ddlezité postfehy z pouhych péti zakaznikd
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