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Erster Theil.

Christian Huygens’ Abhandlung uber die bei Glicks-
spielen mdglichen Berechnungen, mit Anmerkungen

von Jakob Bernoulli........ccoooviiiiiiiiii e
Séatze Uber den Werth meiner Hoffnung, wenn ich
erhalten kann
l. gleich leicht a oder h ..o
I1. gleich leicht 4, b oder c . . . . C e
Il mp Féllen a und in g Féllen b .......ccocoeennnn,
Theilungsaufgaben bei zwei Spielern welchen noch
bez. fehlen _
IV. Lund 2 Spiele .
V. 1und 3 Spiele. C
VI. 2und 3 Spiele...ooivininnnn, .
VII. 2 und 4 Spiele. s
Tafel fir das Tneilungsverhaltniss..........cccooviviiiininnnne
Theilungsaufgaben bei drei Spielern, welchen noch
bez. fehlen _
Vili. 1, 1und 2 Spiele .,
IX. 1L 2Und 2 SPICIE oo,

Tafel fir die Thellungsverhaltnisse.......coccovvveiveiieiiiiiiennnn,

lieber das W lrfelspiel................. e e _
Tafel flr die Anzahl aller mdglichen Warfe mit 1 bis
6 Warfeln _
Aufgaben Uber das W irfelspiel.
X. Mit wievielen Wirfen kann es unternommen werden.
mit 1 Wlrfel 6 AUgEN ...,
XIl. und mit 2 Wirfeln 12 Augen zu werfen? . .
Verallgemeinerte Aufgabe.......ccoiiiiiiee,
XIl. Mit wievielen Wirfeln kann man es wagen, anf
den ersten Wurf zwei Sechsen zu werfen
Verallgemeinerte Aufgabe.................
XI11. Fallen bei einem Wurfe mit 2 Warfeln 7 Augen, so
erhalt 1 den Einsatz; fallen aber 10 Augen, so er-

halt ithn B\ beil jeder anderen Augenzanl wird er
zwischen 1 und B gethellt........................

XIV. A und B waurfeln abwechselnd mit 2 Wirfeln und
zwar beginnt B. A gewinnt, wenn er 7, B. wenn
er 6 Augen Wirft.......ccoooeiiiii e,

Ostwald’s Klassiker. 107. \ 1
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Anhang . _ _ _ Y
I ‘acuClem A anfangs einen Wurf mit zwei Wurfeln

_.ethan hat, wirft jeder der beiden Spieler zweimal
hinter einander; A gewinnt, wenn er 6, B, wenn er

7 Augen wirft . 2
Verallgemeinerungen.......cooeverivcieniie s %
1). Drei Spieler haben 4 weisse und 8 schwarze Steine;
derjenige gewinnt, welcher zuerst einen weissen
STEIN ZIENT. ..t 6l

IH. A will aus 40 Spielkarten, von denen je 10 gleiche
Farbe haben, vier von verschiedener Farbe ziehen. 7

IV. Von 4 weissen und 8 schwarzen Steinen will A
blindlings 7 Steine, unter welchen sich 3 weisse be-
finden sollen, ergreifen........ciiiiiiiinn, n

V. A und B haben je 12 Milnzen. Werden mit 3 Wir-
feln 11 Augen geworfen, so gieht A dem B eine
Minze, werden aber 14 Augen geworfen, so erhélt
A von B eine Miunze. Wer zuerst alle 24 Minzen
besitzt, hat JEWONNEN ....ccovee i, 0

Zweiter Theil.

Permutations- und Combinationslehre..........c..cccccooei. 7
I, Permutationen.......ccccooiiiie i IS

II. Von den Combinationen im Allgemeinen. Combina-
tionen ohne Wiederholung zu allen Classen zusammen &

1. Combinationen ohne Wiederholung zu bestimmten
Classen; figurirte Zahlen und ihre Eigenschaften &
Bernoullikefoz Zahlen........ccovvviviiiiiiiiiiiiieeee, D

IVV. Combinationen ohne Wiederholung zu einer be-
stimmten Classe; Anzahl derselben, welche gewisse
Dinge einzeln oder mit einander verbunden enthalten 101

V. Anzahl der Combinationen mit Wiederholung m

VI. Anzahl der Combinationen mit beschrankter Wieder

NOTUN G i 116
VII. Variationen ohne Wiederholung........ccccoceviiiiiiniinnnnnn 121
VIII. Variationen mit Wiederholung.......c.cccooeviiiiineeinnnnn, 124
IX. Anzahl der Variationen mit beschrankter Wieder
NOTUNG o 129
Anmerkungen.
Historische Einleitung .. 134
Entwickelung der Wahrscheinlichkeitsrechnung vor Jakob
BerNOUI ..o e (7!
Biographische Notizen Uber Jakob Bernoulli.......cccuue..nee.. 13
DIiNATKCONJeCtan i e 130
NAUSSE& SPEIrKUNGEN oo s LLI
Serielle Textanmerkungen
]k? zudgih erstep Thelle. ..o, 4
ZNAdetiNZWEItEN T h e Tl e 149



