Kapitola 1
Vitejte mezi obrazky
Photoshop 5.0 se predstavuje

Nacita, zobrazuje, uklada, konvertuje, tiskne, skenuje...

Ofezava, vystfihuje, otati, zrcadli...

Zjasiuje, ztmavuje, upravuje barevnost, zaostfuje, rozmazava...

Odstrafiuje smitka, dokresluje, odmazava, retusuje...
Cheete-li, také kresli...
A pfida obrazku fantastické efekty...

Ovladani programu
Novinky ve verzi 5.0

Toolbox: zde zaCinate
Vybérovy nastroj (Marquee)
Posun (Move)
Laso (Lasso)
Kouzelna hllka (Magic Wand)
Fixirka (Airbrush)
Stétec (Paintbrush)
Razitko (Stamp)
Opravny Stétec (History Brush Tool)
Guma (Eraser)
Tuzka/Usecka (PencillLine)
Ostfeni/Rozostfeni/Rozmazani (Sharpen/Blur/Smudge)
Ztmaveni/Zjasnéni/Desaturace (Burn/Dodge/Sponge)
Cesta (Path)
Pismo (Text)
Méfitko (Measure)
Vyplii pfechodem, pfelivem (Gradient)
Spojitd vyplf, slangové ,kybli¢ek" (Paint bucket)
Pipeta (Eyedropper)
Ruka (Hand tool)
Lupa (Zoom)
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