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ABECEDNI SEZNAM FUNKCI

@@(burikay @ Geewe e 22
bunka = adresa jednoducheé bunky nebo jméno

jednobunkoveho bloku

@ABS(X) ssawssie 30
X = Cciselna hodnota, ktera bude prevedena na absolutni

hodnotu X

@ACOS ( X) < (1
X = ¢iselna hodnota mezi -1 a 1

@ASIN(X) . 30
X = ¢iselna hodnota mezi -1 a 1

@ATAN( X) SRTRRRE RS |
X = Ciselna hodnota

@ATAN2(X,Y) ceeee.. 32
X,Y = ¢iselné hodnoty

@AVG(Seznam) i 45

Seznam = jedno nebo vice c¢isel nebo blok hodnot
@CELL( priznak,blok) o SEls @ 8 23

priznak = viz seznam

blok = adresa levé horni bunky

Q@CELLINDEX( priznaky,blok,sloupec , radek) S vie < 25

@CELLPOINTER ( pfiznaky) icasams 25
priznaky = jeden nebo vice priznakl

@CHAR( kod) sswsmns 3B
kod = ¢iselna hodnota mezi 1 a 255

@QCHOOSE(c¢islo,seznam) e e § laye s 26
C¢islo = ¢Ciselna hodnota < poc¢tu polozZek v seznamu - 1
seznam = skupina c¢iselnych nebo textovych hodnot

oddéleanh ¢arkou
@CLEAN( retézec) s s 38

retézec = retézcova hodnota
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{GRAPHCHAR misto) sumis me 84
misto = adresa bunky nebo jméno bloku, kam bude
znak ulozZen
{HOME) PR -}/
{IF podminka) ciis saves 04
podminka = logicky vyraz nebo adresy bunék, které
obsahuji text, hodnotu nebo vyraz
{IFKEY retézec) Dee s sies 85
retézec = jméno makra stisku klavesy (napr.
PGUP,END,GRAPH atd.) zapsané bez sloZenych
zavorek nebo retézec odpovidajici témto

makrim
{INDICATE retézec} @ 4teessss 91
retézec = libovolny znakovy retézec
{INS), {INSERT), (INSOFF)}, {(INSON}  ...... 99
{LEFT <Cislo>) a (L <CGislo>) = teeeees 97
¢islo = celé kladné cislo
{LET misto,hodnota:typ) cnsswies - 16
misto = bunka, do které se uloZi specifikovana
hodnota - primo adresa nebo jméno, nelze

pouzit funkci
hodnota = retézec nebo ¢iselna hodnota,
ktera bude uloZena do mista
typ = value nebo string:
value - ulozi se aktualni hodnota nebo
hodnota vysledku vypoctu

string - ulozi se hodnota nebo vzorec

jako text
{LOOK misto) teee... B85
misto = bunka, do které se ulozZi zapsany znak
{MACROS ) B menn 94
{MARK } SPLPPRPIU (-7 |
{MARKALL} Se s 94
{MENU} ais save s 100
{MENUBRANCH misto} i ieee. 85

misto = bunka, obsahujici nabidkové menu
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{MENUCALL misto) s s s oe 87
misto = blok obsahujici nabidkové menu

{MESSAGE blok,levy,h horni, cas) oo lelelolo e N 8 8
blok = jméno bloku nebo adresa bunky, obsahujici

text, ktery se zobrazi ve zpravé

levy = sloupec obrazovky (poc¢itany 'od 0), kde
bude umistén levy horni roh zpravy

horni = radek obrazovky (pocitany od 0), kde bude
umistén levy horni roh zpravy

cas = funkce casu, kterou se urc¢i doba zobrazeni
zpravy
(MOVE) - s G ee e 94
(NAME}) = L seeesse 94
{NEXTWIN} ceeeees 95
(NUMOFF) a (NUMON) o' Wi o 100
{ONERROR misto,<umisténi zpravy>,<chybova oblast>) .... 65
misto = prvni bunka makra, které se provede

v pripadé ERROR
umisténi zpravy = bunka, do ktere se umisti zprava
o ERRORu (volitelné)
chybova oblast = bunka, do které je ulozZena adresa bunky
obsahujici chybu (volitelné)
{OPEN jméno,mody  ieeeeen 70
Jjméno = jméno souboru v¢é. cesty pokud neni v
aktualnim adresari

mod = R,M,W nebo A
(PANELOFF} -~ teeeeen 92
{ PANELON} o sisie e, 92
{PASTE) o s isle siwve 9D
(PGDN) a {PGUP} e 97
{PROCEDURA <seznam argumentu>) & e sieie OO

procedura = jméno volané procedury - jméno bloku nebo
adresa bunky
seznam argumentid = jeden nebo vice volitelnych
argumentu, ktere jsou uvnitr
procedury specifikovany prikazem
{DEFINE)
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{PUT oblast ,sloupect ,radek# ,hodnota: typ) v siesspers AT
oblast = blok, uvnitr kterého bude uloZena

hodnota ve tvaru podle specifikace

typu

sloupec# = poradové ¢islo sloupce uvnitr urcéené
oblasti

radek# = poradové ¢islo radku uvnitf urcené
oblasti

hodnota = retézec nebo ¢iselna hodnota

typ = value nebo string:
value - uloZi se aktualni hodnota nebo

hodnota vysledku vypoctu
string - uloZi se hodnota nebo vzorec

jako text
{QUERY} T e s 95
{QUIT) cusenes OO
{R <Cislo>) csioswies 97
¢islo = celé kladné ¢islo
{READ pocet byte# , misto) e T /s

pocet byte# = pocet byte ¢tenych ze souboru

misto = bunka, od které budou prectené byte
ukladany
(READDIR} elhr 95
{READLN misto) sesssss 12
misto = bunka, od které budou ukladany
prectené znaky
{RECALC oblast ,<podminka> ,< iterace#>) Jeeawes 18
oblast = blok bunék, ktery bude prepocitan

podminka = volitelna podminka, pri jejimZ splnéni
bude prepoc¢itavani ukonc¢eno

iterace = pocet opakovani vypo¢tu, pokud neni
mezitim splnéna podminka
{RECALCCOL oblast ,<podminka> ,<iterace#>) essemes 80
oblast = blok bunék, ktery bude prepocitan

podminka = volitelna podminka, pfi jejimz splnéni
bude prepoc¢itavani ukonc¢eno
iterace = pocet opakovani vypoc¢tu, pokud neni
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mezitim splnéna podminka

{RESTART} e e enee 67

(RETURN} 67

{RIGHT <cislo>) = = .. g 98
c¢islo = celé kladné cislo

(SCROLLOFF) a {SCROLLON} L ...... 100

{SETPOS pozice} @ Saasses 91
pozice = poradové cislo Byte wuvnitr souboru, na

ktery se ma nastavit "ukazatel souboru"

(sTRPy 0 GR e 95
{STEPOFF) a (STEPONN}) ....... 89
{TAB) sows e 98
(TABLE} . 95
(UNDO)} 95
{UP <¢islo>) a {U <c¢islo>} = iieeees 98
c¢islo = celé kladné c¢islo
{WAIT DatcasN)y ceeeees 89
DatCasN = ¢&iselny vyraz, reprezentujici seriové

¢islo datumu a c¢asu Vv rozsahu 0.0
az 73050.9999

{WINDOW) ceccocese 96

{WINDOWSOFF} eene eishionel | D2

{WINDOWSON} .. 92

{WRITE retézec) Svsie sieis s 13
retézec = fada znaku nebo adresa bunky obsahujici

' retézec

{WRITELN retézec) eiio. o, wietie o 74

retézec = rada znaku, ktera bude =zapsana do

otevreného souboru jako jeden radek
(ZOOM} 1 e 96
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@CODE( rFetézec) ses s, 38

@COLS ( blok) s e s 126

@COS (X) s sems Sl
X = numericka hodnota v radianech

@COUNT ( seznam) o teis visre s, 45

seznam = jedna nebo vice ¢isel nebo blokovych
hodnot oddélenych carkou

@CTERM( Rate ,Fv ,Pv) selsleaie s DG

@CURVALUE( hlavni c¢innost,specif.éinnost) ....... 27
hlavni ¢innost = ¢ast z hlavniho menu
specif.cinnost = dal$i pozadované nastaveni

@DATE( rok,mésic,den) sEe e s 18
rok = 0 az 199
mésic = 1 az 12
den = 1 az 31

@DATEVALUE(CasRat) . = o e 18
CasRet = ¢islena hodnota nebo retézcova hodnota

v nékterém z povolenych datumovych formatu,
uzavrena ve dvojitych uvozovkach (nebo
souradnice bloku nebo jméno bloku
obsahujiciho datovy retézec).

@DAVG ( blok,sloupec , podminky) it woisien 149
blok = bunky bl. obsahujici databazi v¢é. jmen poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro vypocet

pruméru - prvni sl. v bloku = 0
podminky = bunika bloku obsahujici podminky

@DAY/(DatecasN)y = - | O S vae s 19
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové ¢islo

datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999
@DCOUNT( blok,sloupec,podminky) ceeeenn 49
blok = bunky bloku obsahujici databazi vcetné jmen
poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro urceni
poctu bunék,
prvni sloupec v bloku = 0
podminky = bunika bloku obsahujici podminky
@DDB( Cost ,Salvage,Life,Period) ceeeee. 54
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@DEGREES(X) .. 31
X = hodnota v radianech
@DMAX( blok,sloupec,podminky)  ceeeeens 50
blok = bunky bloku obsahujici databazi v¢éetné jmen
poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro vyhledani
maxima - prvni sloupec v bloku = 0
podminky = bunka bloku obsahujici podminky
@DMIN( blok,sloupce,podminky)  ceeseen 50
blok = bunky bloku obsahujici databazi vcetné jmen
poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro vyhledani
minima - prvni sloupec v bloku = 0
podminky = bunka bloku obsahujici podminky
@DSTD( blok,sloupec,podminky)  eeeenen 51
blok = buriky bloku obsahujici databazi vcetné jmen
poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro hledani
standartni odchylky,
prvni sloupec v bloku = 0, druhy = 1 atd.
podminky = burika bloku obsahujici podminky
@DSTDS( blok,sloupec,podminky) ceeeees 51
blok = bunky bloku obsahujici databazi vcetné jmen
poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro hledani
standartni odchylky,
prvni sloupec v bloku = 0, druhy = 1 atd.
podminky = burika bloku obsahujici podminky
@DSUM( blok,sloupec,podminky)  ceeeeen 51
blok = bunky bl. obsahujici databazi v¢. jmen poli
sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro vypocet
sumy - prvni sloupec v bloku = 0
podminky = bunka bloku obsahujici podminky
@DVAR( blok,sloupec,podminky)  ceeeeas 52
blok = bunky bl. obsahujici databazi v¢. jmen poli
sloupec = ¢islo sloypce obsahujiciho pole pro vypocet
rozptylu - prvni sl. v bloku = 0
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podminky = burika bloku obsahujici podminky
@DVARS ( blok,sloupec,podminky) olelielslohors 52
blok = bunky bloku obsahujici databazi vcetné jmen
poli

sloupec = ¢islo sloupce obsahujiciho pole pro vypocet
rozptylu - prvni sloupec v bloku = 0
podminky = bunka bloku obsahujici podminky

@ERR comswes 2T

QEXACT( Fetézecl,retézec2) = dieeees 39
retézec = platna retézcova hodnota

@EXP(X) R |
X = numericka hodnota < 709

@FALSE seesens 39

@FILEEXISTS( jméno souboru) sxssaves 39

@FIND( podretézec,retézec,éislo pozice) csvsses 39

podretézec = hledana Cast retézce

retézec = retézec, ve kterém se hleda

¢is.pozice = hodnota 20 urcéujici pozici znaku, od
které se hleda (O=prvni znak retézce)

@FV( Pmt ,Rate ,Nper) semsny 55
@FVAL( Rate ,Nper ,Pmt ,<Pv> ,<Type>)  tieeeas 56
@HEXTONUM( Fetézec) swnsnne B0
retézec = hexadecimalni ¢islo, uzavrené v uvozovkach.
@HLOOKUP ( X, blok , Fadek) oo maere 27

X = numericka nebo retézcova hodnota
blok = hodnota bloku
radek = ¢iselna hodnota 2 0

@HOUR(DatCasN) e 19
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové c¢islo
datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999
QIF( podminka, true,false)  cieeee. 35

podminka = logicky vyraz udavajici podminku testovani
true = ¢islo nebo retézec vydany,je-1li podmin. splnéna
false = ¢islo nebo retézec vydany,neni-li podm. splnéna

@INDEX( blok,sloupec ,radek) sivemissie 29
sloupec a radek = ¢isla 2 0
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@INT(X) gD
X = ¢iselna hodnota

@ISSER(X) .. 36
X = adresa bunky nebo vzorec

@ISNA(X) el eiielate 36
X = adresa bunky nebo vzorec

@ISNUMBER( X) ol w6 siete 36
X = adresa bunky nebo vzorec

@ISSTRING( X) e wiee i 36
X = adresa bunky nebo vzorec

@LEFT( Fetézec,Cislo) s weswe B0
¢islo 2 0

@QLENGTH( rFetézec) i 40

enN(X) L e 32
X = numericka hodnota >0

@Loctxy 0 s een 32
X = ciselna hodnota>0

@LOWER( Fetézec) ... O

@MAX ( seznam) camsswe A6
seznam = jedno nebo vice ¢isel v bloku hodnot

@MEMAVAIL il e 29

@MEMEMSAVAIL .. . 29

@MID(retézec,start.cislo,cislo) fsmsnms Do
¢isla 2 0

@MIN(seznam) il .. 46
seznam = jedno nebo vice ¢isel v bloku hodnot

@MINUTE ( DatCasN) ' s syere syse o 20
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové c¢islo

datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999

@MoD(X,Y) PP <
X = ¢iselna hodnota
Y = ¢iselna hodnota ruzna od nuly

@MONTH( DatCasN) .. 20
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové c¢islo

datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999
@N(blok) i 41

@NOwW ceesses 20
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@NUMTOHEX ( X) 3 §
X = ¢iselna hodnota

@PAYMT ( Rate ,Nper ,Pv ,<Fv> ,<Type>) o siisie sjeze ol 56

@PMT( Pv ,Rate ,Nper) & oisie s D6

@PROPER( Fetézec) e 42

@PV(Pmt,Rate,Nper) il 57

@RADIANS(X) i 33
X = ¢iselna hodnota ve stupnich

@RAND s s siee 33

@RATE(Fv,Pv,Nper) il 57

@REPEAT ( retézec,cislo) o sisie wize 42
Cislo 2 0

@REPLACE ( retézec,start.cislo,pocet ,novy retézec)....... 42
start.cislo a pocet 2 0

@RIGHT(retézec,cislo)  iiieees 34
¢islo 2 0

@ROUND(X,cislo) o eee s 33
X = c¢iselna
¢islo = ¢iselna hodnota mezi-15 a 15

@ROWS(blok) .. 29

@s(blok)y = L e sisie 43

@SECOND ( DatCasN) O |
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové ¢islo

datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999

@sIN(X) e s 33
X = ¢iselna hodnota uhlu v radianech

@SLN(Cost ,Salvage,Life) ol elalatele 57,

@SQRT(X) e 34
X = ¢iselna hodnota 2 0

@STD( seznam) oisie sieis o.© 46
seznam = jedno nebo vice ¢isel nebo blok hodnot

@STDS(seznam) e 47
seznam = jedno nebo vice ¢isel nebo blok hodnot

@STRING(X,des.mista) IS S T |

X = ¢iselna hodnota
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des.mista = ¢islo mezi 0 az 15
@SUM( seznam) ssonsee 47
seznam = jeden nebo vice ¢iselnych bloku
@SUMPRODUCT ( blok1,blok2) o o iote oiarer 4T
QTANCX) e e eie eete 34
X = ¢iselna hodnota uhlu v radianech
@TERM( Pmt ,Rate ,Fv) R 58
@TIME( hodiny,minuty ,vteriny) 3 |
@TIMEVALUE( CasRet) 3 |
CasRet = C¢Cislena hodnota nebo retézcova hodnota
v nékterém z povolenych datumovych formatu,
uzavrena ve dvojitych uvozovkach (nebo
souradnice bloku nebo jméno bloku
obsahujiciho datovy retézec).
@TODAY T, ..
@TRIM( Fetézec) cvavens A4
@TRUE pesiaswe &
QUPPER( Fetézec) e 44
@VALUE( retézec)  iieeees 44
@VAR(seznam) il 48
seznam = seznam hodnot
@VARS ( seznam) o sies e 48
seznam = seznam hodnot
@VERSION 5 Syele e & 30
@VLOOKUP(X,blok,sloupec)  eiieens 30
sloupec 2 0
X = retézec nebo ¢iselna hodnota
@YEAR(DatCcasN) iiieees 22
DatCasN = ¢iselny vyraz, reprezentujici seriové ¢islo

datumu a ¢asu v rozsahu 0 - 73050.9999
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Abecedni seznam prikazti makexr

() TeTe e 101
{; Fetézec) leis sitiole 101
retézec = kombinace ¢isel a pismen - max.237 zn.

(?) Ceeee... 81
(ABS) teeee.. 93
(BACKSPACE) a (BS) el 98
{BACKTAB) o areie miee 96
{BEEP <cislo>) ¢ st e 91

Cislo = 1 az 4
{BIGLEFT) eseisoses 96
{BIGRIGHT) eseceses 96
{BLANK oblast) PO/

oblast = bunka nebo blok, ktery bude vymazan
{BRANCH oblast) .. 61

oblast = oblast nebo jméno jiného makra
{BREAK) < ores sme 99
{(BREAKOFF} . 81
(BREAKON} . 82
{CALC) sessnee 93
{CAPOFF} a (CAPON) . sisis sims 99
{CHOOSE) s siwesiee 93
{CLEAR) cuesawe 99
{CLOSE) eee... 68
{CONTENTS cil,zdroj,<sirka>,<format>) oo eleleto a7 5

cil = misto, kam se data zapisi

zdroj = misto, odkud se data kopiruji

Sirka = zvolena Sirka sloupce (1 az 72)

formdt = zvoleny format (viz. tabulka)
{COPY) censne e 93
{CR} nebo ~ osis oimis s 99
{DEFINE mistol:typl,misto2:typ2,....) cisielsiersier 01

misto = bunka, do které bude umistén zapsany
argument

typ dat zapsany jako argument (retézec nebo
hodnota).

typ
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(DATE} . . 99
{DEL}, (DELEOL} nebo {DELETE} eeeeces 99
{DISPATCH cil) cesscess 62
cil = bunka obsahujici adresy nebo jméno
bloku dalsiho makra
{DOWN <cislo>)} a {D <cislo>) e \ee & 96
cislo = celé kladné c¢islo
{EDIT) cesecsee 93
{END) ceseese 96
{ESC) a (ESCAPE)} seesiess 99
(FILESIZE misto) @ deeeees 68
misto = adresa bunky nebo jméno bloku
{(FOR ¢itac,start  stop,krok,start.pozice) = ...sees 62
c¢itac¢ = bunka pouzita pro ¢itani opakovani
procedury
start = pocatec¢ni hodnota c¢itace
stop = maximalni hodnota c¢itace
krok = velikost hodnoty pric¢itané k c¢itaci
start.pozice = bunka obsahujici zacatek
provadéné procedury
(EORBRERK) 63
{(FUNCTIONS} i 93
{GET misto) 96 sese 82

misto = bunka, ve které se uchova zadana rada
stisku klaves
{GETLABEL zprava,misto) il 83

zprava = retézec, ktery se zobrazi

misto = bunka, do které bude ulozZena reakce
uzivatele
{GETNUMBER zprava,misto} iieeen 83
zprdva = retézec, ktery se zobrazi- jako nabidka
misto = bunka, do které bude ulozena reakce
uzivatele
{GETPOS misto)  iiiie.e. 69
misto = bunka, do které bude ulozZena zapsana hodnota
{eoTO)} - L Gsiees . 94

(GRAPH} . 94



