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78.
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RIZENI TOKU PROGRAMU
Cyklus do-while

Cyklus for

Cyklus while

Preruseni cyklu

Pikaz switch

CisLA

. Zaokrouhleni €isla na urGitou pfesnost

. Bitové operace na velkych celych &islech

. Cteni Gisel v exponencidlnim tvaru

. Generovani nahodnych Cisel

. Je Cislo sudé, nebo liché?

. Nastaveni poétu desetinnych mist pfi préci s velkymi desitkovymi &isly

. Nékolik prikladli na prevody fetézci na Gisla

. Préce s velkymi celymi €isly

. Prevod fetézce na celé Cislo

. Tisk celych ¢isel v hexadecimalnim tvaru

. Zbytek z podilu xfy

. Zpracovani a formétovani ¢isel do bindmiho, osmickového a hexadeciméiniho tvaru
. Zpracovani a prevod bajtového pole na bindmi, osmickové a hexadecimaini hodnoty

POLE

. Délka a rozméry pole

. Jak zjistit, zda pracujeme s polem?

. Kopirovani prvki z jednoho pole do pole jiného
. Michni prvk v poli

. Naéteni nebo zména hodnoty prvku objektu typu Array
. Porovnavani poli

. Presouvani prvki v poli

. Pfevod kolekce na pole

. Prevod pole na kolekci

. Tvorba pole

. Typ komponenty ulozené v poli

. Zvétseni potu prvk( pole

HESOVE TABULKY

. Tvorba heSovych tabulek
. Tvorba mapy, ktera zachovéva poradi vioZeni jednotlivych poloZek

METODY

. Kli¢ové slovo final

. Klicové slovo retun

. Metoda finalize

. Signatura metody

. Prekryvani metod predka

. Pretizené metody a prekladaé

. Tvorba objekti vice zplisoby

. Ureni jedineCnosti metody

. Nacitani metod (objekty typu Method) objektu typu Class
. Volani metod prostfednictvim objektu typu Method

KONSTRUKTORY

. Konstruktor a argumenty
. Konstruktor v jazyce Java



122
123.
124,
125.
126.
127.

137.
. Pretypovani datovych typl
139.
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157.
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Konstruktory a metody. Je to totéz?

Problémy s konstruktory.

Pro¢ nelze deklarovat konstruktor jako koneény?
Zarucend inicializace pomoci konstruktoru

Dotaz na konstruktor objektu typu Class

Tvorba objektu typu Constructor

OBJEKTY

. Névrhové vzory

. Implementace tfidy vhodné pro sefazovani jejich instanci

. Prekryvani implicitni viditelnosti ¢lenu tidy

. Prifazovani hodnoty instanci typu Object

. Tvorba duplikatl

. Zapouzdreni primitivniho typu do objektové orientovaného reprezentanta
. Zjistovani nazvli Elenskych objektl

DATOVE SLOZKY

. Jak ziskat objekty typu Field (datové slozky) objektu typu Class?
. Nastaveni nebo nacteni hodnoty datové slozky

PRETYPOVANI
Zména typu hodnoty

Petypovani primitivnich typli

KONTEJNERY

Nacteni dcefinych komponent uvnitt kontejneru

ZpUsob ureni, kdy je komponenta vioZena do kontejneru, nebo je z néj naopak odebrana
CASOVAC

Plénovani tlohy Gasovace tak, aby byla spousténa opakované

Planovani tlohy Easovace tak, aby byla spusténa v urcitou dobu

OSETRENI CHYB

. Poskozené soubory tfid na webovém serveru

. Problémy se zobrazenim skrytého kreslicho plétna.

. Pro¢ Ize aplet zobrazit v programu appletviewer, ale v prohlizeci nikoliv?
. Zobrazeni obrazki v apletu

. Zpravy typu ,wrong magic number*

. Dotaz na vypis stavu zasobniku pfi vyjimce

. Opakované vyvolani vyjimky

. OSetfeni chyby zplisobené neplatnym vyrazem

. Jak povolit sledovani platnosti vyrazli (aserce) z pkazového fadku
. Preklad programu s povolenim sledovani platnosti vyrazii

. Specifikace vyjimek

. Vyjimka a pokracovani béhu programu

. Zachyceni vyjimky

SERIALIZACE

Jak zabranit serializaci vlastnosti objektu JavaBeans do souboru XML
Implementace serializovatelné tfidy s jedinou instanci (singletonu)
Obnova objektu modelu JavaBeans serializovaného do dokumentu XML
Serializace neménnych objektl modelu JavaBeans do forméatu XML
Serializace objektli

Deserializace (obnoveni) objektu

SRR
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SOUBORY VLASTNOST/
163. (:)lem' a Uprava souboru viastnosti
164. Cteni a Uprava vlastnosti

ARCHIVY JAR
165. Tvorba a podpis archivu JAR pomoci nastroje jarsingner.exe
166. Tvorba souboru manifestu pro archiv JAR
167. UloZeni obsahu souboru manifestu archivu JAR do souboru
168. Vypis hlavnich atribut manifestu archivu JAR
169. Vypis polozek ulozenych v manifestu archivu JAR

DRAG & DROP
170. Jak vytvorit z komponenty cil pretazeni

171. C}bsluha udalosti Drop
172. Uprava komponenty tak, aby ji bylo mozné pretahovat mysi
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USPORADANI PAMETOVEHO PROSTORU
173. Sest tlozist

POTREBNE A NEPOTREBNE OBJEKTY

174. Mazani nepotebnych objektli

175. Platnost objektl

176. Je treba uréit, kdy bude objekt nepotfebny

177. Je tfeba urcit, kdy bude objekt vymazén z paméti

178. Jak zZjistit velikost dynamické paméti (haldy)

179. Zachovani objektu, dokud se neprojevi nedostatek paméti
SCHRANKA

180. Je teba urit, zda je polozka stale v systémové schrance

181. Pfenos obrazki pfes systémovou schranku

182. Prenos textu pres systémovou schranku
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INTEGRACE JAVY DO OKOLNIHO PROSTREDI

183. Neprilemna zprava “out of environment space”

184. Podpora jazyka Java ve Windows XP

185. Programy napsané v jazyce Java na pocitacich Macintosh

186. Serverové aplikace jako sluzba NT

187. Spousténi programil v jazyce Java v Priizkumniku systému Windows

188. Obsah zdrojového kédu je v Pozndmkovém programu na jednom fadku

189. Odeslani vystupu dosového programu aplikaci napsané v jazyce Java k analyze

190. Vypis viech systémovych viastnosti

191. Vyprazdnéni okna prikazového fadku

192. Zastaveni procesu operacniho systému z aplikace v jazyce Java

193. Zplsob zjiténi, v jakém operaénim systému je aplikace spusténa
EXTERNI PRIKAZY

194. Cteni vystupu externiho prikazu

195. Odesléni vstupu externimu prikazu

196. Otevieni nativniho dokumentu v asociovaném programu

197. Predani fetézce prikazovému fadku (MS-DOS)

198. Spousténi unixovych skriptli z aplikace v jazyce Java

199. Spusténi externiho pikazu
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MOZNOSTI VYLEPSENI VYKONU

. JVM

. Komprimujte a zkratte tak dobu sifovych prenosti

. Minimalizujte tvorbu odvozenych tfid a prekryvani metod

. Misto tfid Vector a Hashtable pouzivejte tfidy ArrayList a HashMap
. Pouzijte nativni metody

. Pouzijte vyrovnavani pro vstupné-vystupni operace

. Pouzivejte sdruZovani viéken a databézovych a sifovych pfipojeni

. Pouzivejte slozené operatory prifazeni

. Pouzivejte typ int misto jinych primitivnich typl

. Pfistupové metody viastnosti a vykon

. Technologie HotSpot

.V databazovych aplikacich pouzivejte davkové ak
. Vyhybejte se synchronizovanym metodam a blokim

. Vyhybejte se tvorbé novych objektl

. Vykonny hardware

. Vysledky metod zatézujicich vykon systému uklédejte do mezipaméti

. Misto spojovani instanci typu String pouzijte instanci typu StringBuffer
. Vkladéni kédu volanych metod

ce a progresivni (dopfedné) cteni

LADEN(

. Hleddni zdroj vykonnostnich problému

. Zobrazeni ladicich informaci

. Povoleni protokolovani jazyka Java v aplikaci Internet Explorer

. Prohlizeni chybového vystupu apletti v aplikaci Internet Explorer

101
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234,
235.
. Dotaz na trover protokolovani
237.
238.
239.

240.
241.

PROTOKOLUJEME UDALOSTI TRIDY

. Typicky pfiklad protokolovani

. Branime predavani zaznami protokolu predkim objektu

. Konfigurace implicitnich hodnot objektu Logger v souboru viastnosti
. Minimalizace vlivu protokolovani na béh aplikace

. Odesilani protokolu na standardni chybovy vystup

. Omezeni velikosti souboru protokolu

. Omezeni velikosti souboru protokolu pomoci vice souborti
. Opétovné nacteni konfiguraénich viastnosti

. Protokolovéni pouze za vybranych podminek

. Protokolujeme volani metod

. Protokolujeme vyskyt vyjimky

. Zépis zéznamu do souboru protokolu

RUZNE UROVNE ZAVAZNOSTI ZPRAV
Ne v3echny zpravy je treba protokolovat
Nastaveni drovné protokolovani

Porovnéni drovni protokolovani
Nastaveni filtru pro obsluhu protokolovaciho objektu
Tvorba vlastni tirovné protokolovani

FORMATOVANI ZPRAV PROTOKOLU
Nastaveni formétovace zprév protokolu
Tvorba viastniho forméatovace zprav protokolu
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KOMPRIMUJEME
242. Tvorba archivu ZIP
243. Komprese pole bajtli
244. Komprese souboru do formétu GZIP

PRACUJEME S KOMPRIMOVANYMI DATY
245. Dekomprese pole bajtis
246. Extrahovani souboru ve formatu GZIP
247. Extrahovani souboru z archivu ZIP
248. Nacteni obsahu archivu ZIP
KONTROLNJ SOUCTY

249. Vypocet kontrolniho souctu pro pole bajtli
250. Vypocet kontrolniho souctu pro soubor

117
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VZHLED
251. Java a vzhled hostitelského operaéniho systému
252. Zména vzhledu, zobrazeni a hasnuti plovoucich popiski
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253. Vice pisem v apletu

254. Kresleni textu v riznych stylech

255. Seznam vSech dostupnych pFibuznych pisem
256. Tvar na zékladé obrysu textu

257. Vykresleni odstavce textu

PROHLIZEC STROMOVE STRUKTURY
258. Vodici linky v instancich komponenty JTree
259. Vodici linky ve stromové strukture komponenty JTree
260. Zakaz klepnuti pravym tlacitkem

DIALOGY
261. Nastaveni cesty k adreséfi
262. Zobrazeni dialogu uprostied obrazovky

OKNA
263. Instance typu JFrame na celé obrazovce
264. Rozdil mezi tridami Frame a Canvas
265. Jina nez obdéInikové okna v jazyce Java
266. Minimalizace a maximalizace hlavniho okna aplikace
267. Nacteni viech oken v aplikaci
268. Odstranéni titulku z hlavniho okna aplikace
269. Okraje maximalizovaného hlavniho okna aplikace
270. Tvorba hlavniho okna aplikace (frame)
271. Ukongeni aplikace klepnutim na systémové tlacitko Zavrit
272. Ukryti hlavniho okna po klepnuti na systémové tlaitko Zavrit
273. Zékaz zmén rozmérl hlavniho okna aplikace
274. Zména ikony hlavniho okna aplikace
275. Jak urcit, zda je okno minimalizovéno, nebo maximalizovano
276. Jak urit, zda je okno otevieno, nebo zavieno



ZAMEREN[

. Definice kidves pro zménu zaméfeni v celé aplikaci

. Klévesy pro zménu zaméfeni komponent

. Obsah objektu typu JTextField pfi ztraté zaméfeni

. Jak odebrat zaméfeni aktuaini aplikaci

. Pofadi komponent uvnitt okna

. Pfesun zaméfeni (fokus) na dalsi nebo predchozi komponentu I.

. Presun zaméfeni (fokus) na dalsi nebo predchozi komponentu Il.
. Sledovani zmény zaméfeni u vSech komponent aplikace

. Zaméreni komponenty ihned po zobrazeni okna

. Zména zaméreni

. Znepristupnéni objektu pro presun zaméfeni

. Znepfistupnéni okna pro pfesun zaméfeni

. Zplsob urceni, jaka komponenta ziska fokus pfi pfesunu zaméfeni
. Zplsob urceni, ktery objekt nebo okno mé pravé zaméfeni (fokus)
. Zplsob urceni, zda je zaméfeni ztraceno doGasné nebo trvale

Z RUZNYCH SOUDKU

. NesméSujte instance tfid knihovny AWT s instancemi fid knihovny Swing
. Rozdily mezi knihovnami AWT a Swing

. Vykreslovani lehkych” komponent knihovny Swing

. Odstrariovani ,posluchacl’” z paméti

. Zména implicitni ikony aplikace

. Zavieni aplikace

. Tvorba tlacitka

. Minimalizace blikani pfi animacich I.

. Minimalizace blikanf pfi animacich 1.
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. Vypodet Sitky textu v pixelech pred jeho zobrazenim

. Zména titulku komponenty TitleBorder
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Nastaveni ukazatele mysi pro vybranou komponentu
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. Mikroedice jazyka Java
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311.
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Dva pristupy k vytvoreni vidkna

Tvorba vidkna

Zastaveni vidkna

Zplsob uréeni okamziku, kdy dojde k ukonéeni béhu vikna
Pozastaveni aktudlniho vidkna

Pozastaveni béhu vidkna

Implementace pracovni fronty
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