KAPITOLA 1
Kresleni a zakladni upravy 17
Uprava polohy textu béhem psani 17
Uprava polohy vybéru béhem kresleni 17
Ulozeni sledu uprav pro opakované pouziti (Akce) 17
Poutziti akce 18
l:lpravu nékolika obrazki souéasné (Batch) 19
Zjednodus$ené uklddani upravenych obrazku (Batch) 19
Jak zjistit tiskovou velikost obrazku 20
Zména tiskové velikosti obrazku 20
Doéasnd zména tiskové velikosti obrazku 21
Slouéeni vrstev do nového obrazku 22
Zarovndni objekti 22
Zarovnani objektti do okna dokumentu 23
Zarovnani objektu prichytdavanim 24
Zarovndni objektt k voditkim pravitka 24
Vytvoreni pravidelnych rozestupii mezi objekty 25
Kresleni 26
Upravo barvy 26
Uprava tvarii 27
Obdélnik se zakulacenymi rohy 27
Kresleni mnohouhelnika 28
Kresleni hvézd 28
Kresleni hvézd s kulatymi rohy 29
Kresleni hvézd se zaoblenim 29
Kresleni pfimek a Sipek 29
Kresleni prednastavenych tvaru 30
Vytvéreni vlastnich tvari 31
Ukladani vlastnich tvara 32
Séitani a odéitani tvaru 33
Vytvoreni zaoblenych okraju 33
Zdakladni vybéry oblasti 35

Pouziti vybéru 36



4

Obsah

Zru$eni vybéru a Vybrat vie

Vybér z vrstvy

Nepravidelné tvary vybéru — Laso (Lasso Tool)
Magnetické laso

Kouzelnd hillka - Magic Wand Tool

Séitani a odéitani vybérd

Vybér podle barevného rozsahu (Color Range)
Rychlé maska (Quick Mask)

Pruhledné okraje

Uprava tvaru vybéru

Uprava tvaru obsahu vybéru

Barevna vypli

Vyplit barevnym prechodem

Vlastni vzorek

Vyplnit vzorkem

Vzorek s navazujicimi okraji — Posun (Offset)
Vzorek s navazujicimi okraji — poloha objektti
Vzorek z éasti fotografie

Ohraniéeni vybéru

Vytvoreni cesty (Path Tool)

l:lprovo cesty

Vytazeni cesty (Stroke Path)

Cesta z vybéru

Export cesty do lllustratoru

Zgkladni vrstva

Nova vrstva

Duplikovani vrstvy

Kopie éasti vrstvy

Zména poradi vrstev v dokumentu

Interakce vrstvy

Ulozeni vybéru jako kandlu

Editace masky v kandlu

Naéteni masky z kandlu

Pfirozeny stin

Zadni stin

Pfirozeny odraz

Vyuziti Smart objekti

Vyuziti Smart filtra

36
36
37
38
39
40
41
41
42
43
44
44
45
46
46
47
48
49
50
51
52
53
54
54
54
55
55
56
56
56
57
58
58
S8
60
60
61
63



Obsah 5

KAPITOLA 2

Barevné transformace 65
Pievod fotografie na éernobilou — Odbarvit (Desaturate) 65
Pievod fotografie na éernobilou — Duplex (Duotones) 65
Pfevod fotografie na éernobilou — Odstin a Sytost (Hue/Saturation) 66
Zména barvy — Odstin a Sytost (Hue/Saturation) 67
Zména barevného ténu — sépiova kost 68
Duplex — Duotone 69
Vyvézeni barev fotografie (Color Balance) 70
Ténovani fotografie — Photo Filter 71
Nedestruktivni upravy pomoci vrstvy uprav — Selective Color 72
Ndhrada barevnych odstinii pomoci filtru Match Color 73
Ochrana barev pfed piebarvenim 74
Zména barevného odstinu &dsti obrazku 74
Zvyraznéni fotografie pomoci prednastavenych kfivek 76
Pfevod do éernobilé 77

K,AWTOLA 3

Uprava fotografii 79
Oprava vad pomoci automatickych turovni 79
Korekce barev po skenovani 80
Automatické roziezani fotografii po naskenovani 81
Odstranéni moaré po skenovani 81
Zvyseni kontrastu fotografie 83
Zaostreni fotografie pomoci kopie vrstvy 83
Zaostieni fotografie pomoci filtru Horni propust 84
Zména kontrastu — Shadow/Highlight 85
Zvyseni sytosti barev 86
Retusovani — Healing Brush 87
Retusovani — Razitko (Stamp Tool) 88
Fotomontaz 89
Pfevod fotografie do rezimu HDR (High Dynamic Range) 92
Dosazeni HDR s jedinou fotografii 96
Vylepseni portrétni fotografie pomoci techniky high-key 98
Uprava fotografie pomoci techniky low-key 99
Zyyraznéni strednich odstina 101
Karikatura 102
Karikatura — komiksovy vzhled 105
Vytvoieni panoramatické fotografie 107

Zpracovani fotografii pomoci Camera Raw 110



6 Obsah

Prevod do éernobilé pomoci Camera Raw 3
Rozostrené pozadi 113
KAPITOLA 4
Efekty, filtry a textury 115
Generovani mrakii (Clouds) 115
Filtr Oblaka s dokonalymi mraky 116
Vodni hladina 117
Horizont nad vodni hladinou 118
Ohen 119
Trdava 119
Fraktalni pozadi 120
Kresba z fotografie pomoci vyhledani a zvyraznéni obryst 122
Kresba z fotografie pomoci filtru Chytré vyhlazeni 123
Vytvoreni prstenu pomoci styli vrstev 124
Styly vrstev s maskou vrstvy 125
Vylepseny plasticky vzhled 127
Pfizplisobeni textury zméné tvaru 129
Ohraniéeni prechodem 130
Mozaikové pozadi 130
Andy Warhol efekt 131
Pfesné nastaveni prahu 132
Zasnény vzhled pomoci filtru Blur 133
Kolorovana fotografie 134
Omezeni barevnych odstini 135
Rozostieni fotografie 135
Zvyraznéni kresby 137
Neostrost ve stylu glamour 138
Akvarel 139
Ulice po desti 141
l.'lpravo perspektivy 142
Odraz ve vodé 144
Komiks 146
Dvoubarevny komiks 148
Valeéna fotografie 148
Zjemnéni kontrastu makrofotografie 149
Kolaz z fotografii 150
Plynuly pfechod pomoci masky 153
Teékovany prechod 155
Vlajka ve vétru 156
Reliéf z piskovce 158

Srst dalmatina 160



Obsah 7

Textura vojenského maskovani 161
Retusovani v perspektivé — Vanishing point 163
Umisténi obrazku do m¥izky perspektivy 165
Zména perspektivy (korekce objektivu) 167

KAPITOLA 5

Kouzla s textem 171
Pfednastaveni vlastnosti textu 171
Obtékani textu 171
Neonova trubice 173
Vybusny text 174
Vyplnéni textu obrazkem 175
Editace textu s obrazkem 176
Trojrozmérny text 176
Vystinovani trojrozmérného textu 178
Prolnuti textu do pozadi 179
Poskozeny text 180
Text pokryty vzorkem 181
Text ve stylu Sedesatych let 183
Text v podobé susenek 185
Text s vypalenymi okraiji 187
Text poleptany kyselinou 188
Text pripominajici Emental 189
Digitdlni éas 191
Technicky text 193
Okousany text 195
Prepiileny text 196
Zelé 198
Diamant 200
Pruhledny text 200
Zasit'ovany text 202
Pismo ve stylu Pana prstena 203
Text v pisku 206
Textura dreva 207

KAPITOLA 6

Vse pro web 209
Rameéek tabulky s vlastnimi okraji 209
Ulozeni pro web se zménou velikosti 211
Nastaveni prihlednosti ve formatu GIF 211

Vytvorieni webové fotogalerie 213



8 Obsah

Vlastni nastaveni vzhledu fotogalerie 215
Nastaveni popisu a dalSich informaci o obrazku 216
Pruhledna tlaéitka 217
Zména barvy tlaéitka 218
Opravo tvaru tlaéitka 219
Pruhledné tlaéitko se stinem 220
Vytvoreni prezentace obrazki (Slide Show) 221
Zmeéna éasu zobrazeni snimku animace 222
Kontrola piehrdvani animace 222
Zména poradi snimki v animaci 223
Vytvoreni snimki z vrstev 224
Animace vrstev 224
Zména rezimu prehravani animace 225
Tween animace pohybu 226
Tween animace prihlednosti 227
Otoéeni poradi snimki (Reverse) 228
Kopirovani snimkii animace 228
Rozlozeni animace na vrstvy 229
Export animace jako SWF 230
Export snimkd animace jako obrazki 230
Ndahled animace 231
Jednoduché tlaéitko 232
Tlagitko s kotvou 232
Poutziti tlaéitka na internetové strance 233
Jednoduché rollover tlaéitko 234
Ulozeni a poutziti rollover tlaéitka 235
Animované menu 236
Vytvoieni obrazové mapy (Image Map) 238
Vice tlaéitek v jedné obrazové mapé 239
Definovani kruhova aktivni oblasti 239
Vytvoreni slozeni aktivni oblasti 240
Upravy slozenych oblasti 240
Kopirovani aktivnich oblasti 241
Zarovnani aktivnich oblasti 241
Rdmeéek s roztrepenymi okraiji 241
Nepravidelny rameéek pomoci filtru Posunout 243
Stylové pozadi pomoci galerie vektorovych tvari 244
Travnaté pozadi 246
Vlastni vektorové pozadi 248
Pozadi v podobé zkorodovaného plechu 250

Rejstrik 251



