1. UVOD
1.1. Co je E-CONS NETWORK?
1.2. Spotieba v dnesnim svété
1.3. Pouzivani teto didaktické prirucky
2. PROC BYCHOM MELI VYTVARET NA SKOLACH PROJEKTY
SPOTREBITELSKE VYCHOVY?
2.1. Protoze je to spolecenska nutnost

2.2. ProtoZe se jedna o zaklad nového vzdélavaciho modelu snaziciho
se vyucovat hodnoty a lidska prava

2.3. ProtozZe je jiZ opravdové a pravné uznavana v mnoha zemich

3. SPOTREBITELSKA VYCHOVA V NASi ZEMI
3.1. Jak se odrazi spotiebitelska vychova (dale SV) ve Skolnich osnovach
3.2, Vzdélavaci projekty

3.3. Zdroje a materialy

4. CEHO S| PREJEME POMOCI TECHTO PROJEKTU DOSAHNOUT?
4.1. Realizovat vychovné cile s 2aky

4.2. Realizovat cile vztahujici se ke $kolnim centrim a samotnym $kolnim komunitam

5. JAK VYTVARET TYTO PROJEKTY VE TRIDE?
5.1. Jaka hlavni témata maji obsahovat?

5.2. Kterymi modely se obvykle fidime ve tfidé?




6. KTERE METODOLOGICKE STRATEGIE SE UKAZALY BYT UZITECNE
PRI ROZVIiJENiI SPOTREBITELSKE VYCHOVY?

6.1. Detailni pohled na Skoly a SV

6.2. Detailni pohled na postup

6.3. Par obecnych Gvah o typu Zadoucich metodologii

6.4. Série technik, s nimiz se pracuje

6.5. Specificka metodologie, ktera je vysledkem mezinarodnich zkuenosti

a) Techniky k poznani vyrobnich procesd, vyzkumu viech ¢&initel
ptsobicich na trhu

b) Techniky chovani pro informovaného spotfebitele

c) Techniky k uréeni koncepci, rozvijeni postuptl a sledovani
postoji

- 7. DULEZITOST VYHODNOCOVANI

7.1. Vyhodnocovani programu spotiebitelské vychovy
7.2. Ukazatelé k vyhodnocovani programq
7.3. Kritéria a ukazatelé k vyhodnocovani projektl Comenius

8. POZNAMKY K VYTVARENI VZDELAVACICH PROJEKTU VE SKOLACH

8.1. Projekty jsou to nejlepsi

8.2.TEMATICKE BLOKY
Tématicky blok 1: Strava
Tématicky blok 2: Nakupovani v 21. stoleti
Tématicky blok 3: Uzivatelé sluzeb
Tématicky blok 4: Domov
Tématicky blok 5: Reklama a média
Tématicky blok 6: Hry, hracky a dal$i
Tématicky blok 7: Zdravi a bezpeénost
Tématicky blok 8: Ekologicka konzumace
Tématicky blok 9: Uctivani téla
Tématicky blok 10: Informovani spotiebitelé

9. POZNAMKY K VYTVARENi PROJEKTU VE VEREJNYCH ORGANIZACI A OR-
GANIZACI SPOTREBITELU

9.1. Strategicka podpora ugitel(

9.2. Propagace vyvojovych projektl Skolnich osnov
9.3. Propagace vytvareni skupin mladych vyzkumniki
9.4. Skoly nebo tréninkova centra

9.5. Navrhy na jiné hravé Cinnosti

10. NYNIi JE DULEZITE ZACIT JEDNAT
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