
Bod zlomu 

Časové variace LARPu 

Deadline je svaty 

Komunikace s hráči: potenciál a úskalí 

LARPs in Poland 

Larp ve vzdálené budoucnosti 

LARPv z Prahv: Dies Irae a Bezkrálí 

Magie v LARPu 

Možnosti vývoje LARPové teorie a její komunity 

Nebuďte hodní! 

Nonverbální komunikace 

Poučení z minulosti: analýza častých chvb v designu her 

Sovv (nejsou tím, čím se zdají být: aneb k čemu (nespotřebujeme LARPovou teorii 

Role a jejich vrstvy 

Umělecké aspekty LARPu 

Užitečné mechaniky použitelné při výstavbě LARPu 

Veletrh LARPu 

Zpětná vazba: model jedenácti bodů 

Způsoby řízení přípravy a realizace LARPu 


