Struény obsah

1 Sémantickd mezera mezi informacnim systémem a architekturou stroje..........cceeeeueeuenes 17
Il 1--iHistorickéisouvislostismamframe aPC. A R e B
1.2 Architektura informaéniho systému versus architektura stroje.

1.3  OOP jako softwarové feSeni sémantické mezery...............c.ccoocoeeees

2 Vyvoj nastroju a technik OOP k prekonavani sémantické mezery 21
211 = Programoyaci;jazykysaiprostiedicsou s oninmeast sham st B e 21
212 - DatabazoVeSystémymidadl aecavaumant samdan s o st vio o seine G MENENS SR CHINEEN I 23
2.3 ‘Metody'tvorby'informadnich systémil......a oo b s ontoninn Snilatds shaliiiy 25

3 Dnesni stav nastroju a technik OOP 29
341 PINOSy OO P e e L O R T B T e e e S 29
323 JProblémy OOP#E s v OUNR. koo ctis s s oo nlantas s BT L T 29
3.3 Pokrok v oblasti programovacich jazyku a prostiedi 230
3.4 Databazoveé systémy ..................... 38
3.5 Metody tvorby informacnich systéma........ .38
3.6 Iterativni a evoluéni versus sekvencni model z1votmho CYKIUT e et i i g 38
3:7+aRigorozniiversusiagilniimetadiky o e e e 39
3.8 Tvorba informa&nich systémi v kontextu podnikového managementu.......................... 41

4 Doporucovany postup pri projektovani s vyuzitim OOP 47
41  Celopodnikovyspohlediindcuionemnomd sanmilaane e R e 47
4.2 Model zivotniho cyklu
4 3" Postupnaitransformace pojmil Pl projektoVani.. . . e i 55
4\4= Zajisteniyjakostipiiibusinessmodeloyanis & - = e e e R e
4.5 Formalni techniky navrhu datové struktury 3
426+ ZpusSobiproyadeniianal Yy e s s e ey
A7 S R Ze Nty SOWATOVE Profese Smi e st S i G e i
4.8 Algoritmizace rozpoctu
4.9 Softwarové metriky a metoda funk&nich bodl ..............ocooeiioiioiii 92

5 Vhodna alternativa — agilni metodiky 95
S50y - Uvodi— SofWATOVA KTZEs: - v, .. sisesimenimtomminminsesmessssnarasatnacissssmseass QUOMEL* 95
5.2 Projevy softwarové krize . ...96
5:35 Riziko - hrob'projekiut SE=i tess 3 .97
545 A oiinimetodikyialexirémni ProgIamOoVANT & s o 0 e 97
5.5% SCiyTiiparametryss S Saelindnl s ot OOF . 5 i e
5.6 Néklady na zménu ..
5.7/ % FilosofICIXPYREIR BRI oo i it it ot U SIS S S S e O
B Y (D U s e e e s B e S e i e R el sl olte i e pri e
5.9 Souvislosti postupi XP................. 07
S5:10=Proces\vyvojeisoftwamumetodou XPr s o e 110
SildESrategieltizenitalorganizaceprojekitl X o mr s iy e 112
5. 12: M etrilcy S Ferisets THINIE A Ty SIurg ioanon
5,013
5.14
515




6.1 VznikUML, ... .. sicd ool s ssss cotaf oo i 2axasm SMIGRNS 121
67277 VlastnoshllIMIE = tetee e o i R e el s e s s e 123
63 sDefinice UMIERStass s (i o e e SO e P Rk o 124
6:4 =-Strukmra jazykaIMIE s e e i e el S SO L kY 124
615 Spoleénéimechanizmy jazyka WML e o s S e A 126
6.6 Architekfura......_. weavans Sdoitunmie balvesoisia 8 S IS 8 130

7.4 "OOQAD —Booch:........;......... sk o it folntrnmengeng esian v dongl | 148
S a@blectOny s rrslin niie o o iR LR S S e SUORNOIMIEE - 4 149
8 Unified Process 151
B T eI PIOCESS = VoW . e o it it o S s Ry 151
S Pozadavky e e i A S e e e s S 157
8.3 Analyza.. .163
B4 INAVER ... i SOK) TR0y 2 O O R 169
85 “Implementace .0 ... ..o el s s heldan voBbogoEs). 174
9 Metamodelovani. 177
9:]=-wArchitekturatprommetamodeloVANT /. T r T e e e Ly i e 177
9:2 = MetamodelovaciSprostiedlay 200 S il o e s e e e e s e 179
913 = aPouZititmetamodelOVANT VPl Lo i s ek e e e e 181
O¥4 S aMetamodelovani e St S A A T e A iR 183
10 Pouzita literatura 185
11031 Publikace autoriis. ..o o DO R O 185
102 08tatni: . o iiinteirin i el ginmm. Je s ... gritemiavs kabo 186
11 Prilohy 191
ad:1-Slovnicelopoymuts = = sovivia s i nio SRR REREENE N 191
1.2 Modelovaciinastrojl Craft: CASE ...t i R et 205



Podrobny obsah

1 Sémantick4d mezera mezi informa¢nim systémem a architekturou stroje 17
141+ HistorickélsouvislostiNmainfram e 8 P C ¥ e
1.2 Architektura informa¢niho systému versus architektura stroje.
1.3 OOP jako softwarové feSeni sémantické mezery

2 Vyvoj nastroji a technik OOP k prekondvini sé
2.1 Programovaci jazyky a prostfedi ............................

2.1.1  Objektové orientované programovaci jazyky..
2.1.2  Smi8ené (hybridni) programovaci jazyky
2.2 Databdzové systémy
2.2.1 Objektove orientovany datovy model
2.3 Metody tvorby informacnich systémii...........
2.3.1 Otazka transformace zadani od uZivatele do podoby objektového modelu..

3 Dne3ni stav nistroji a technik OOP 29
3.1  Piinosy OOP
3.2  Problémy OOP..

3.2.1 Odklon od piivodniho OOP.
322 UM
3.2.3 Nedostate¢nost metod analyzy
3.3  Pokrok v oblasti programovacich jazyki a prostfedi
3.4, ¢ Databizové systémy. - L T
3.4.1 Formalni techniky nidvrhu objektovych databézi
34.1.1 MozZnosti uplatnéni , klasické* normalizace v objektovych databazich..
3412 Techniky objektove orientované normalizace.....
3413 Ambler-Beckovy tii objektové normélni formy ..
3.5 Metody tvorby informacnich systému.
3.5.1 Nejpouzivanéjsi metody fizeni a podpory softwarovych proje
3.6  Iterativni a evoluéni versus sekvenéni model Zivotniho cyklu
3.6.1 Sekven¢ni model Zivotniho cyklu..............ccccoceuennine
3.6.2 Iterativni model Zivotniho cyklu ....
3.6.3 Evolu¢ni model Zivotniho cyklu.
3.7  Rigorozni versus agilni metodiky .......
3.7.1 Rigorézni metodiky ...
3.7.2  Agilni metodiky .
3.7.3 Pri¢ina sporu
3.8  Tvorba informacnich systémii v kontextu podnikového managementu
3.8.1 Procesy a procesni modely — requi ineeri
3.8.2 Myslenka konvergenéniho inZenyrstvi
3.8.3 Vztah mezi informaénim a fidicim systémem uvnitf organizace.
3.8.4 Vztah k OOP

4 Doporucovany postup p¥i projektovani s vyuzitim OOP. 47
4.1  Celopodnikovy pohled
4.2  Model Zivotniho cyklu

42.1 Iniciace........

422 Konstrukce
423 Dodéni..
424 Provoz...
4.2.5 Jednotlivé tymy v procesech
42.6 Provozni, testovaci a vyvojova platforma




4.3  Postupna transformace pojmil pfi projektovani

43.1 Metoda BORM
43.1.1 Pouziti BORMu v praxi

432  Vyvoj pojmu objekt béhem projektovani

433 Féze expanze a konzolidace

434 Objekty redlného svéta (b objekty)
434.1 e
4342
4343
4344
4345  Rozsifeni modelu obchodnich a spravnich procesii smérem dolii.
4346  Simulace procesi.................cc......
4347  Zména procesi - Business Process Reengineering

435 Logické - konceptudlni objekty
43.5.1  Pfechod od business objektii ke konceptudlnim objektim........
4352  Diagramy konceptudlnich objekti

436 Softwarové - implementa&ni objekty

4.3.7 Pfinos rozdéleni modelu na business, konceptudlni a softwarové objekty

4.3.8 Evoluce hierarchii objektii

439 Tii dimenze objektového modelu — zjednoduseni sloZitosti

4.3.10 Chyby kterych je tfeba se vyvarovat pfi modelovani

2 U7 i T [

4.4  Zajisténi jakosti pfi business modelovani
4.4.1 Vztah jakosti a metodiky ...
4.42 Pozice business modelovani v zajisténi jakosti
443  Charakteristiky jakosti.....

4432  Bezporuchovost......
4433  Pouzitelnost
4434  Utinnost

4.43.6  Prenositelnost..........

45 Formalni techniky ndvrhu datové struktury........
4.5.1 Pojem datovy objekt........
452 Tti objektové normélni formy

4521 10NF.
AR5V V) (NS S e e
4523  30NF

4.6  Zpusob provadéni analyzy .......
46.1 Metodiky specifické ........
4.6.2 Metodiky holistické.

4.6.3 Hled4ni zad4ni a systémové modelovéni................
4.6.4 Matematicky model a jeho zakladni slozky
4.6.4.1 Proménné v modelu
4.6.4.2  Struktury model
4.6.5 Tvorba model
46.5.1  Systémovy fez.
4652  Vazbyv modelu a systémovy fez
4.6.6 Zpisob tvorby model

47  Rizeni tymu, softwarové profese
4.71..... SORWATOVE PIOIESC. ......cocervvnvosiomonmomsvsssmssavmsmssssti b sressvsvs
472  Organizace pracovnich tymii .

4721  Nestrukturované (délba préce dle objemu)
4722  Strukturované tymy (d&lba podle profese)
48  Algoritmizace rozpoctu
4.9  Softwarové metriky a metoda funkénich bodi ...




5 Vhodni alternativa — agilni metodiky 95

S

52
553
54
55
5.6
il

5.8

5.9

5.10 Proces vyvoje softwaru metodou XP ..

stabl

512 Metriky...

Uvod — Softwarova krize
5.1.1 Propast mezi vyvojafi a uZivateli
5.1.2 Komplexnost systémil.........
5.1.3  Opomijeni lidskych hodnot.

Projevy softwarové krize...

Riziko - hrob projektu....

Agilni metodiky a extrémni programovani

Ctyti parametry

Naklady na zménu ..

Filosofie XP.........
5.7.1  Ctyti hodnoty .
5.7.2  Zéakladni pravidla.

5.7.2.1  Rychla a kvalitni zpétna vazba

5.7.2.2  Pririistkova zména (pravidlo drobnych korekci) .

SE128 Hrani na vyhru

5.7.2.4  Prace v souladu s lidskymi instinkty a nikoli proti nim.

5.7.2.5  Cestovani nalehko..

582 Maléverze..
5.8.3 Metafora ..
5.8.4  Jednoduchy navrh..
5.8.5 Testovani.......
5.8.6 Refaktorizace .
5.8.7  Parové programovani
5.8.8  Spole¢né vlastnictvi..
5.8.9 Nepfetrzita integrace.
5.8.10 40-ti hodinovy tyden.
5.8.11 Zékaznik na pracovisti..
5.8.12 Standardy pro psani zdrojového textu.

Souvislosti postupii XP ..
5.9.1 Planovaci hra..
59.2 Malé verze ..
5.9.3 Metafora ..
5.9.4 Jednoduchy navrh..
519158 Testovamit. W 7

5191551 Testy jednotek.

5.9.52  Funkéni testy
5.9.6 Refaktorizace.........
5.9.7 Pérové programovani
5.9.8 Spole¢né vlastnictvi..
5.9.9 Nepfetrzitd integrace.
5.9.10 Zékaznik na pracovisti..

5.10.1 Féze planovéani
5.10.2 Faze vyvoje....
5.10.2.1 Komunikace
5.10.22  Psani zdrojového textu.
SH0:2:3 ITestovANIfse st
5.10.3 Féaze nasazeni a idrzby .
5.10.4 Mozné obmény.............
Strategie fizeni a organizace projekti XP ..
5.11.1 Pfistup managementu
5.11.2 Pfijeti odpovédnosti..
5.11.3 Vyuka poznatki .




5.13 Lidé okolo XP

5.13.1 Programétor

5.13.2 Zikaznik
5.13.3

5.134

5518:5

5.13.6

5.14.1 Omezeni XP.

5.14.1.1  Velikost tymu a rozsah projekti
51412 Néklady na zménu.........

5.14.1.3 Charakter projektii
5.14.14  Charakter zdkaznikii

51415 Tym
5.14.16  Prostfedi

5.14.2 Zavadéni XP

5.142.1  Pfizpisobeni metodiky
5.1422  Pfechod na XP

5.15 Porovnani XP a rigoréznich metodik

5.15.1 Rigorézni metodiky

5.15.1.1 Proces

S5 20550, as
5:15:13 Rozsah pouZiti
5.15.1.4  Dokumentovatelnost procesu

5.15.1.5  Pozadavky na vyvojové nastroj
5.15.2 Metodika extrémni programovani

5315:211 Proces

51522  Omezeni

5.1523  Rozsah pouZiti
5.1524  Dokumentovatelnost procesu

5.152.5  Pozadavky na vyvojové nistroje

5.15.3 Diskuse

6 UML

6.1  Vznik UML

6.2  Vlastnosti UML

6.3  Definice UML

6.4  Struktura jazyka UML

6.4.1 Stavebni bloky jazyka UML

642  Piedméty (things).

6.4.3 Vaztahy (relationships)
6.44 Diagramy

6.5  Spole¢né mechanizmy jazyka UML

6.5.1 Specifikace

6.5.2 Ozdoby (Adornments)
6.5.3  Podskupiny

6.53.1  Klasifikétor a instance

6.5.3.2  Rozhrani a implementace
6.5.4 Mechanizmy rozsifitelnosti

6.54.1  Omezeni

6.54.2 o N Tt o e e PN

6543  Oznatené hodnoty

6.6 Architektura B L A

6/ =By UML

=5

67.1 Diagram tfid

6.7.1.1 Pouziti
6.7.1.2  Specidlni pfipad — diagram bali¢ki (Package diagam)
672 Objektovy diag

6.7.2.1  Pouziti

6720 P onite PrvKY . e
-10.-




6.8

6.7.3 Diagram pfipadi uZiti
6.7.3.1 BonZitisswsses
6.7.3.2  Pouzité prvky

6.7.4  Sekventni diagram .
6.7.4.1 PouZiti sy

6.7.5 i

6.7.8.2  Pouité prvky
6.7.9 Diagram nasazeni
6.7.9.1 Pouziti.
6.7.9.2  Pouzité prvky
Metamodel UML ............
6.8.1 Ctytvrstvé architektura.
6.8.2  Struktura metamodelu UML
6.8.3 Jazyk OCL

7 Priklady objektové orientovanych metodik 145
7.1  Shlaer-Mellor.
7.2
7.3
7.4
55

8 Unified Process 151
811 s Unified ProcesSi=vods: .. sssuiaman ot i mna sl st n st e ot GRS e 31

8.2

83

1L 18ESHistoxielURe:5s 52
8.1.2 UP a odvozené metody .
8.13 Zisady pouZiti UP
8.1.4 Axiomy UP
8.1.5 Iterace v metodice UP
8.16 . StrukturaUP.............
8.1.6.1 Féaze zalatek.........
8.1.6.2  Faze Rozpracovani..
8.1.6.3 Faze Konstrukce
8.1.6.4  Faze Zavedeni..

S A157)
159
9)
=158
szl 58
155
.156
. 156
ST
8.2.1 Pracovni potup PoZadavky . 158
8.2.2  Definice pozadavki 5159
8.2.2.1  Specifikace poZadavki ...159
8.2.3 Modelovani pripadi vZiti .160
8.2.4  Aktivita metodiky UP: Najit aktory a pfipady uziti ... 160
8.2.4.1  Hranice systému... ... 160
8242 Aktori s .161
8243  Piipady uziti ..161
8244  Slovnik pojmi..
8.2.5 Aktivita metodiky UP: Detail piipadu uZiti ..
8.2.6 Kdy modelovat piipady uZi
Analyza ...
8.3.1 Detail pracovniho postupu
8.3.2  Analyticky model..........
8.3.3  Aktivita metodiky UP: Analyza pfipadu uziti
8.3.4  Analytické tiidy
8.3.5 Hledani analytickych tfid..

=162

.163
.163
.163
. 164
=265
22165
... 166

yza.

o=



8.3.5.1 Analyza podstatnych jmen a sloves
8352 CRCKkarty
8.3.5.3  Dalsi zdroje tfid
8.3.6  Prvni verze analytického modelu ..
8.3.7  Analytické balitky
83.7.1 Analyza architektury .
8.3.8  Aktivita metodiky UP: Analyza pfipadu uZif
8.3.9 Realizace piipadu uZiti
83.9.1 Diagramy interakce...

8.4.2 Navrhové tfidy
842.1 Anatomie navrhové tiidy ..
8422  Spravné formulované ndvrhové tfidy .
84.2.3  Agregace nebo dédéni..

8.43 Upftesnéni analytickych relaci

8.44 Rozhrani a podsystémy...
8.44.1 Rozhrani........
8442  Podsystémy.

8.4.5 Realizace pfipadii uZiti — ndvrh..

8.4.6 Stavové diagramy...............

8.5 Implementace..... .
8.5.1.1 Detail pracovniho postupu Implementace . . 174
85.1.2 Komponenty ...... RIS

(3EHLE) Nasazeni

9 Met delovini 177
9.1  Architektura pro metamodelovani .. 2197
9.2  Metamodelovaci prostfedky.... . 179
921 COMMA .. S1TE)
922 GOPRR.... . 180

9.23 Rodina standardii OMG..
9.3  Pouziti metamodelovani v praXi...........c.cceeenene.

9.3.1  Vyuziti metamodelu pii popisu metodologii

9.3.2 CASE a Meta-CASE néstroje...................

9.3.3 Metamodel pfi zpracovani dat a metadat..

0 Y (SCTIE T G A TIOC] s e e
9.4  Metamodelovéni — shruti

10 Pouzit4 literatur:

10.1 Publikace autoril....
10.2 Ostatni

1 Prilohy
11.1 Slovni¢ek pojmi
11.2 Modelovaci néstroj Craft. CASE..

1122515 P opisIDIo grammu e R e e
11.2.2 Instalace a sp ip
11.2.3 Hlavni okno — spoust&¢ (launcher)............cccoceee..
11.2.4 Ovladani oken, menu a zobrazeni hodnot v Craft. CASE.
11.2.5 Business a konceptudlni analyza v Craft. CASE, metoda B!
11.2.6 Moznosti nastaveni Craft. CASE
11.2.6.1 General properties...
11.2.6.2 Elements properties. 3
112.7:3 MetamodelCrafti CASE tssienrt e i i .210
11:2:7:1 Uzly a spojeni (Nodes and connections;
11.2.7.2  Kontrola tplnosti a spravnosti modelu....
11273  Identita objekti, presentory, kopirovani objekti.

3 10)'2%



11.2!8 Price's grafickymieditoremi= it innihnnnniiiiine - 115 E DN 0INE IR 1N 212
11.2.8.1 Menu SR e R 5
11.2.82  Pomocné prvky pii kresleni objekti - uzly ....
11.2.83  Pomocné prvky pfi kresleni objektii - spojeni
11.2.84  Hierarchie v diagramech — dekompozice a generalizace .

11.2.9 Piiprava k modelovéni.....
11.2.9.1 Nastaveni parametri.

11.2.10 Business modelovani.

11.2.10.1 Pozadované funkce

11.2.10.2 Participanti
11.2.10.3 Scénéfe.

11.2.10.4 Datoveé toky .

11.2.10.5 iagramy......

11.2.11.1
I'E2. 11, Globélni objekty .
1152511153 Sady objekti
11.2.11.4 Komponenty
11.2.11.5
11.2.11.6 i
11.2.12 Architektury

141£2.1251 Business architektura.

11:2.12:2 Konceptualni architektura. 224
11.2.13 Pomocné hierarchie 224

11:2:1350 Vytvofeni podpirnych hierarchii 224

1142:1372 Vazby mezi podpirnymi hierarchiemi 225

11:2:13:3 Propojeni mezi podpirnymi hierarchiemi a modelem v Craft. CASE.
111.2614x SimulAtor 708 Buanran

11.2.14.1 Priprava simulace 227
11.2.14.2 Provedeni simulace 227
11.2.143 Zéiznam simulace ... 229
11.2.15 Mozné uzivatelské problémy a jejich feSeni 230
11.2.16 XML vystup.... 231
11.2.16.1 Syntaxe souboru ............... 231

11.2.16.2 Datova struktura XML souboru..
11.2.16.3 Hierarchie tfid XML objekti

18k



