
ČÁST I: Základy AutoCADu a AutoCADu LT 
Z. Začínáme 
1. Začínáme kreslit 
2. Otevření výkresu 
3. Práce s příkazy 
4. Zadávání souřadnic 
5. Nastavení výkresu 

ČÁST II: Dvourozměrné kreslení 
6. Kreslení jednoduchých čar 
7. Kreslení křivek a bodových objektů 
8. Zobrazení výkresu 
9. Úprava výkresu pomocí základních nástrojů 

10. Úprava výkresu pomocí pokročilých nástrojů 
11. Uspořádání výkresů pomocí hladin, barev, typů čar a tlouštěk čar 
12. Získání informací z výkresu 
13. Tvorba textu 
14. Kreslení kót 
15. Tvorba kótovacích stylů 
16. Kreslení složitých objektů 
17. Vykreslení a tisk výkresu 

ČÁST III: Práce s daty 
18. Práce s bloky a atributy 
19. Odkazování jiných výkresů 
20. Práce s externími databázemi 

ČÁST IV: Kreslení ve 3D 
21. Zadávání 3D souřadnic 
22. Zobrazování 3D výkresů 
23. Tvorba 3D ploch 
24. Vytváření těles a jejich editace ve 3D 
25. Rendrování ve 3D 

ČÁST V: Organizace a správa výkresů 
26. Správa výkresů 
27. Spolupráce s jinými aplikacemi 
28. Tvorba elektronického výstupu 



ČÁST V I : Přizpůsobení AutoCADu a AutoCADu LT 
29. Přizpůsobení příkazů, panelů nástrojů a palet nástrojů 
30. Vytváření maker a prezentací 
31. Vytváření vlastních typů čar a šrafovacích vzorů 
32. Vytváření tvarů a fontů 
33. Přizpůsobení pásu karet a nabídek 

ČÁST VI I : Programování v AutoCADu 
34. Porozumění základům AutoLISPu a Visual LISPu 
35. Práce s AutoLISPem 
36. Pokročilé funkce AutoLISPu 
37. Programování v jazyce Visual Basic for Applications 

ČÁST VI I I : Přílohy 
A. Instalace a konfigurace AutoCADu a AutoCADu LT 
B. Zdroje pro AutoCAD a AutoCAD LT 
C. Co je na disku DVD 


