
1. INFORMAČNÍ SYSTÉM A POČÍTAČOVÁ SÍŤ DOPRAVNÍ FAKULTY ČVUT 

1.1 INFORMAČNÍ SYSTÉM 

1.2 SLUŽBY INFORMAČNÍHO SYSTÉMU DOPRAVNÍ FAKULTY Č V U T 

1.2.1 Interní služby 
1.2.2 Služby v rámci celého ČVUT 
1.2.3 Ostatní služby dostupné na dopravní fakultě ČVUT 

2. ZÁKLADY TEORIE INFORMACE 

2.1 Ú V O D DO TEORIE INFORMACE - Z Á K L A D N Í POJMY 

2.2 SDRUŽOVÁNÍ DAT, INFORMACÍ A ZNALOSTÍ 

3. ČÍSELNÉ SOUSTAVY, PŘEVODY MEZI NIMI, ANALOGOVÉ / DIGITÁLNÍ ZOBRAZENÍ INFORMACE 

3.1 POLYADICKÉ SOUSTAVY 

3.1.1 Desítková soustava 
3.1.2 Dvojková soustava 
3.1.3 Osmičková soustava 
3.1.4 Šestnáctková soustava 

3.2 PŘEVODY MEZI ČÍSELNÝMI SOUSTAVAMI 

1.2.1 Převod do desítkové soustavy 
1.2.2 Převod z desítkové soustavy 
1.2.3 Převod mezi příbuznými soustavami 

4. ARCHITEKTURA A ČINNOST ČÍSLICOVÉHO POČÍTAČE 

4.1 V O N N E U M A N N O V A ARCHITEKTURA 

4 .2 ORGANIZACE HLAVNÍ PAMĚTI 

4 .3 ZÁKLADNÍ CYKLUS POČÍTAČE 

4.3.1 Přerušení 
4 .4 REGISTRY 

4.5 INSTRUKČNÍ SADA 

4 .6 POČÍTAČE C I S C A R I S C , PROUDOVÉ ZPRACOVÁNÍ INSTRUKCE 

4 .7 ARITMETIKA POČÍTAČŮ 

4.7.1 Čísla v počítačích 
4.7.2 Sčítání ve dvojkové soustavě, dvojková sčítačka 
4.7.3 Zobrazení záporných čísel 
5.7.4 Posuvy v řádové mřížce 
4.7.5 Zobrazení desetinných čísel 
4.7.6 Řešení datových cest aritmetické jednotky 

4.8 ŘADIČ 

4 .9 PAMĚTI POČÍTAČŮ 

4.9.1 Paměti RAM a ROM 
4.9.2 Architektura paměti s adresním výběrem 

5. ÚVOD DO PROGRAMOVACÍCH JAZYKŮ 

5.1 KOMPILOVANÉ A INTERPRETOVANÉ JAZYKY 

5.2 PŘEKLAD ZDROJOVÉHO KÓDU 



5.3 Ú V O D D O P R O G R A M O V A C Í H O JAZYKA C 

5.3.1 Historie jazyka 
5.3.2 Základní vlastnosti jazyka C 
5.3.3 Direktivy preprocesoru 

6. ALGORITMY, JEJICH GRAFICKÉ ZOBRAZENÍ POMOCÍ VÝVOJOVÝCH DIAGRAMŮ 

6.1 DEFINICE A L G O R I T M U 

6.2 V L A S T N O S T I A L G O R I T M U 

6.3 DEFINICE A POUŽITÍ V Ý V O J O V Ý C H D I A G R A M Ů 

6.4 N O R M Y PRO KRESLENÍ V Ý V O J O V Ý C H D I A G R A M Ů 

6.5 ZNAČKY V Ý V O J O V Ý C H D I A G R A M Ů 

6.6 STRUKTURY ŘÍZENÍ 

6 .7 PŘÍKLADY V Ý V O J O V Ý C H D I A G R A M Ů 

7. ŘEŠENÍ ÚLOH HROMADNÉHO ZPRACOVÁNÍ DAT POMOCÍ TABULKOVÝCH PROCESORŮ 

7.1 S T R U Č N Á CHARAKTERISTIKA TABULKOVÝCH PROCESORŮ 

7.2 H ISTORIE T A B U L K O V Ý C H PROCESORŮ 

7.3 KLASIFIKACE TABULKOVÝCH PROCESORŮ 

7.4 ZÁKLADNÍ PRVKY A POJMY T A B U L K O V É H O PROCESORU M S EXCEL 

7.5 PŘÍKLADY V PROSTŘEDÍ M I C R O S O F T EXCEL 2 0 1 0 

8. ÚVOD DO PROGRAMOVACÍHO JAZYKA KAREL 

8.1 H ISTORIE P R O G R A M O V A C Í H O JAZYKA K A R E L 

8.2 POPIS P Ů V O D N Í H O V Ý V O J O V É H O PROSTŘEDÍ A ZÁKLADNÍCH PRVKŮ JAZYKA 

8.3 LOKALIZOVANÉ PROSTŘEDÍ JAZYKA KAREL DO ČEŠTINY 

8.4 S T R U K T U R A JAZYKA A ZÁKLADNÍ PROGRAMOVACÍ TECHNIKY 

8.5 P R O G R A M O V É PROSTŘEDÍ KAREL VERZE 2.0 

8.6 UKÁZKY P R O G R A M Ů V JAZYCE KAREL V PŘÍKLADECH 

9. INŽENÝRSKÉ VÝPOČTY POMOCÍ SPECIALIZOVANÉHO SOFTWARU SCILAB 

9.1 INSTALACE, SPUŠTĚNÍ A UKONČENÍ 

9 .2 PŘÍKAZOVÁ ŘÁDKA SCILABU 

9.3 N Á P O V Ě D A 

9.3.1 Ovládání nápovědy z příkazové řádky 
9.4 P R O M Ě N N É 

9.4.1 Předdefinované proměnné 
9.4.2 Manipulace s proměnnými 
9.4.3 Uložení a načtení proměnných do souboru 

9.5 D A T O V É TYPY 

9.5.1 Matice 
9.5.2 Komplexní čísla 

9.6 P R O G R A M O V Á N Í 

9.6.1 Vestavěný editor Scilabu 
9.6.2 Příklad skriptu na výpočet sériového RLC obvodu 

9.7 Z Á V Ě R 


