3D Studio MAX

1. UvoD

2. OBECNA CAST: PRINCIPY MODELOVANI

2.1.
2.1.1
2.1.2

2.2.

2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.
2.2.4.
2.2.5.
2.2.6.
2.2.7.
2.2.8.
2.2.9.

Reprezentace geometrie

. Polygonalni' reprezentace

Spline reprezentace

Tvorba nové geometrie
Parametrické modelovani
Objemové a plosné modelovani
Geometricka primitiva
Tazeni profilu (Sablonovani)
Tvorba objekt pomoci 3D scanneru (digitizéru).
Metaobjekty
CASTicovE systémy
Pole
Funkce Snapshot

2.2.10. Modelovani pomoci displacement mapy

2.3.

2.3.1.
2.3.2.
2.3.3.
2.3.4.
2.3.5.
2.3.6.

3. OBECNA CAST: ANIMACE

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Modifikace geometrie
Editace polygonalni' geometrie
Editace spline geometrie
Logické operace mezi objekty
Deformace objekt(
Optimalizace a prace s topologii geometrické sité
3D morphing

Animovani pomoci kli¢ovych snimkd
Trajektorie pohybu

Animovani pomoci vyraz@ ( Expressions)
Inverzni kinematika

Dynamika a fyzikalni vlastnosti

ZaFizeni pro zachyceni pohybu (motion capture)

14

14
15
15
16
17
lg
18
19
21
21
22
23
23
24
25
25
26
27
28
29
30

31

31
32
33
33
34
35



4.

3D Studio MAX

OBECNA CAST: STINOVANI (RENDERING) 37
4.1. Algoritmy 37
4.2. Svétla 40
4.3. Materialy 42
4.4, Rychlost 43

PROGRAM 3D STUDIO 45
5.1. Historie 45
5.2. 3D Studio a operac&ni systémy 46

MODELOVANI V 3D STUDIU MAX 50
6.1. Reprezentace geometrie 50
6.2. Tvorba nové geometrie ol

6.2.1. Parametrické modelovani 51

6.2.2. Objemové a plo3né modelovani 52

6.2.3. Geometricka primitiva 53

6.2.4. Tvorba tazenim profilu 55

6.2.5. Tvorba objektt pomoci 3D scanneru (digitizéru) 56

6.2.6. Metaobjekty 57

6.2.7. Casticové systémy 57

6.2.8. Pole 58

6.2.9. Funkce Snapshot 58

6.2.10. Modelovani pomoci displacement mapy 59
6.3. Modifikace geometrie 60

6.3.1. Editace polygonalni"geometrie 62

6.3.2. Editace patch geometrie 63

6.3.3. Logické operace mezi objekty (Boolean) 64

6.3.4. Deformace objekt( 65

6.3.5. Optimalizace a préace S topologii geometrické sité 67

6.3.6. 3D morphing 67



3D Studio MAX 7

I. ANIMACE V 3D STUDIU MAX 69
1.1 Animovani promoci kli¢ovych snimkd 70
1.2. Trajektorie pohybu 72
7.3. Animovani pomoci vyraz@ (Expressions) 73
7.4, Inverzni kinematika 74
7.5. Dynamika a fyzikalni vlastnosti 75
7.6. Animovani pomoci zaFizeni pro zachyceni pohybu 76

8. STINOVANI V 3D STUDIU 78
8.1. Algoritmy 78
8.2. Svétla 81
8.3. Materialy 85
8.4. Rychlost 92
8.5. Porovnani s jinymi renderery 93

9. SPUSTENI, ZAKLADNI POJMY 94

10. JAK RYCHLE zZACIT 96
10.1. Prost¥edi 3D Studia MAX 96
10.2.  PRIKLAD POSTUPU PRI VYTVARENI DRATOVEHO MODELU 98

10.2.1. Materialy 112
10.2.2. Stinovani 118
10.3. Sveétla 129
10.4. Kamery 131
10.5.  Animace 133

Il.  PROSTREDI 3DS MAX 140
11.1. MENU 140
11.2. Nastrojovy panel 141
11.3.  PRIKAZOVE PANELY 142

11.4. VYREZY 144



8 3D Studio MAX

11.5. PohybV &ase 145
11.6. Ovladani vy¥rezi 146
11.7. Napovéda 152
11.8. Stavebni prvky objektd v 3D Studiu MAX 152
11.9. Prace se soubory 154
11.10. Vytvareni nové scény v 3D Studiu MAX 156
12. NASTROJE PRO EFEKTIVNI PRACI 158
12.1. Vybirani objektd 158
Vybirani v menu Edit 159
12.1.2. Vybirani v nastrojové listé 162
12.1.3. VYBERY OKNE SE STOPAMI (TrACK VIEW) 164
12.2. VYBER SKUPINY OBJEKTU 166
12.3. Vybirani pfekryvajicich se objekt( 168
12.4.  PRIDAVANI A UBIRANI OBJEKTU KE SKUPINE 168
12.5. Pojmenovani skupiny objektd 169
12.6. Viditelné, skryté a zmrazené objekty 170
12.6.1. Skrytiobjektu 170
12.6.2. ZviditeInéni objekt( 171
12.6.3. Zviditelné&ni objekt podle jména 171
12.6.4. Skryti objektd podle kategorii 173
12.6.5. Zmrazeni objekt( 173
12.6.6. Rozmrazeni objekt( 175
12.7. Rychlé prekreslovani 175
12.8. Pomocné objekty 177
128.1. Grid 177
12.8.2. Tape (metr) 182
12.9. Uchopovaci rezimy 184
12.9.1. 2D, 2,5D a 3D Snap 184
12.9.2. Angle Snap 186
12.9.3. Percent Snap 186
12.9.4. Relative/Absolute Snap 186
13.  VYTVARENI A POUZITI TVARU 187
13.1. Vytvareni plochych objekt( 188

13.2. Vytvareni 3D objektt vysunutim (Extruded) 190



3D Studio MAX

13.3.
13.4.
13.5.
13.6.

14.

14.1.
14.2.
14.3.
14.4.

15.

15.1.

Vytvareni 3D objektd rotaci (Lathed)
Vytvareni 3D objektd tazenim profilu
Pouziti kFivky jako trajektorie pohybu
Editace

TAZENI PROFILU PODEL TRAJEKTORIE

VytvoFeni objektu tazenim

Tvary pro vytvareni objektd tazenim
Dalezité parametry funkce Loft
Deformation (Deformace)

OBJEKTY VE SCENE, KAMERY A SVETLA

Vytvareni zakladnich objektd

15.1.1. Vytvoreni jednoduchého objektu.

15.1.2. Vytvoreni objektu zadavanim hodnot z klavesnice.

15.2.

Vytvareni svétel

15.2.1. Ambient Light
15.2.2. Omni

15.2.3. Directional
15.24. Target spot
15.2.5. Free spot

Kamery

15.4. Transformace

15.5. Pole

15.6. Kopie, instance a reference

15.7. Modifikace objektd - modifikatory
15.8. Stinovani

15.9. Specialni typy objekt(

15.9.1. Casticové systémy
15.9.2. Space Warps

16.

16.1.

MATERIALOVY EDITOR

Materialové vzorky

16.1.1. VYBER MATERIALU Z KNIHOVNY

192

196

196
200

208

208
219
220
229

238

238
239
242
244
244
245
247
249
251
253
254
258
263
264
266
270
270
272

274

276
277



10 3D Studio MAX

16.2. ZAKLADNi PARAMETRY 281
16.3. RozsiFené parametry 284
16.4. Mapy 285
16.4.1. Typy map 288
16.4.2. 2D MAPY 288
16.4.3. 3D mapy 289
16.5. Typy materiall 290
17. ANIMACE 291
17.1. Metoda kli¢ovych snimkd 291
17.2. Animac¢ni nastroje v 3DSMAX 292
17.3. Track View 298
17.3.1. Vybirani a zakladni operace s klici 300
17.3.2. Pouziti kontrolérd 302
17.4. Hierarchie 304
174.1. VytvoFeni vztahu Rodig-dité 305
18. 3D STUDIO MAX A JINEAPLIKACE 307
18.1. Komunikace 307
18.1.1. Importovanim formatd 307
18.1.2. Pomoci makrojazyka 307
18.1.3. Pomoci aplikace 307
19. APLIKACNI ROZHRANI 3D STUDIA MAX 309
19.1. Proceduralni objekty 312
19.2. Systémy 317
19.3. Modifikatory 318
19.3.1. MAX pipeline systém 319
19.4. SpaceWarp objekty 322
19.5. Kontroléry 322
19.6. Import/Export filtry 323
19.7. Atmosférické efekty 323

19.8. Materialy 324



3D Studio MAX

19.9. Proceduralni textury

19.10.
19.11.
19.12.
19.13.
19.14.

20.  APLIKACE A MODIFIKACE 3D STUDIA MAX

Post-produkéni efekty

Nacitaci filtry

Zvukové objekty

Utility

Stinovaci algoritmy (renderery)

20.1. 3D Studio VIZ

20.1.1.
20.1.2.

Nové prvky
Odlisnosti od 3D Studia MAX

20.2. 3D Studio MAX R2

20.2.1.
20.2.2.
20.2.3.
20.2.4.
20.2.5.
20.2.6.
20.2.7.
20.2.8.
20.2.9.

Tools Menu

NURBS

Dynamika

Raytracing

Lens Effct(Go&kové efekty)
Materialovy editor
Scripting

CASTICOVE SYSTEMY

3D Studio MAX 2.5

20.3. RadioRay
20.4. Designer's Utility Pack
20.5. Character Studio

21.  ELEKTRONICKE PASMO 3D STUDIA MAX

21.1. Spusténi programu
21.2. Ovladani programu

22. REJSTRIK

11

324
325
326
326
327
327

329

329
330
334
335
336
336
337
338
338
338
339
339
340
340
340
341

342

342
342

344



