Obsah

e LT 0 1L U Y 7= 3
1. VYPOCEENT SYSTeMY . . oot i et e e e e e e e e aacaecaacaecaacaaacaaaaaaaaaaaaaaann 4
1.1 Architektura pocéitacovych systéml. ... ... .. .c..iioeooooaaaaaaaan. 4
1.2 Modely architeKtury SErOJe. . . ...t et e e e e e e e e 6
1.2.1 Sekvencni imperativni model pocCitaCe...... 7
1.2.2 Paralelni imperativni model se sdilenou paméti.................. 9
1.2.3 Distribuovany imperativni model ... . i eeiiaaaaa- 10
1.2.4 Data-flow model poCitaCe....... ... .o aaoaan. 11
1.2.3 RedukEni model POCTEaCE . - ...ttt e e e e e e 12
1.3 Programovact Sty lYy. ... i e e e e e e acc e e e a e e e aaaaaaaaan 14
1.3.1 Imperativni programovaci styl.......... 15
1.3.2 Funkcionalni styl programoVant . . ... ... e e e cc e e e ccaaaaaaaaaan 16
1.3.3 OF styl programOVANT .. ... e e e e e e e cacaacaeaaaaaaaae ann 17
1.3.4 LOQICKE ProgramOVANT . oo it e e et e e d e e e c e e c e e ae e e 18
1.3.5 Objektové orientované programOVANT - . oo e e a e a e caaaac e e e aaaaaaaaannnn 19
1.3.6 Pouzivané programovaci Styly. ... .. .. i e e e a e aaaa 20
2. Jazyk FORTRAN. ... ... ....... 21
2.1 VyvoJ Jazyka FORTRAN. . o o et et oo e e e e e e 21
2.2 Struktura programu Vv jazyce FORTRAN. .. ... . i et a e a e aaa e aan 22
2.3 TYPY @ VY AZY o o o oo o o o e e e e e e e e e e e e e e e eeaiaas 25
2.3 KONSTaN Y . o . e e e e e e e e e e e e e e e e e 25
2.3.2 Proménné a pPopPIS BYPU. o oot it e e e e e e e e 27
2.3.3 Pole a indexované promenNeé. .. .. ... ecaucaaaaaaaaaanaan 28
2.3.4 Aritmetické a l10giCKE OperaCe. . ... e e e e e e caaa e .30
PZAC T ST VAV o V.4 Y 32
2.4 PFIKAZY .- oo e 35
2.4.1 PFriFazovacl PpPriKaz. .. .. e e e 35
2.4.2 RIAECT PETKAZY - - - oot e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ee s 36
2.4.2.1 PFikaz SKOKU. .. .. e e e e e e e e e e
2.4.2.2 Podminény logicky priKaz.. ... ... i e e e cacaacaaaaaaaan 37
2.4.2.3 Prikaz CONTINUE. - - .. e e e e e e d e eeeaam s .38
2.4 2.4 PFIKAZ STOP. .o i e e e e e e aaa e aaccacaaaeceeaaaaaaaaaaaaaaaaaaann 38
2.4.2.5 PFikaz cyKlU. .. e e e
A A & T = o =Y o ) ) - U 45
2.4.3 Zapis Fidicich struktur v jJazyce FORTRAN. .. ... e ceccecaaaaaaan 47
2.5 PFTKazy VSEUPU @ VYSTUPU. o oo i i i it oo e i e e e e ee e e e e e dme e caee e aaaaann 49
2.5.1 Vstupni a vystupni Seznamy. .. ... eeacaacaacaaaannn
2.5.2 Popis FORMAT « ..t i e e ieaa e e
2.5. 2.1 KONVEKZEe . o e e e e e e e e e e e
2.5.2.2 Oddé&lovace popisovaCl TVarU. ... ... e e e e e e e eeeeean
2.5.2.3 Volna vstupni KONVEIrZe. ... . e e e dae e cceeaaaaeacaaaaann 67
2.5.2.4 0paKoVaC - . - - o oo e e e e e e e e e 68
2.5.3 Souvislost vstupniho (vystupniho) seznamu s popisem FORMAT -

£ 0 g 1 1 o 68

2.5.4 Rizeni posuvu papiru na tiskarné....... e 69
2.5.5 Shrnuti syntaxe popisu FORMAT . ... .o ie i i e e ceceeceeaaaann
2.6 Procedury a funkce. .. ... iiiaao.



b R i o Y o= Yo [ 1] Y 71

2.6.2 VNEJST TUNKCE . o . e e e e e e e e e e e e 74
2.6.3 Nahrazovani formalnich parametri skutednymi............. 78
2.6.3.1 Parametr jednoduCha ProOmMENNA. - . ..o e e e e e e d e c e e e e e e aaannn 78
2.6.3.2 Parametr pole.... ... ... ... ... ..... 79
2.6.3.3 Parametr procedura nebo FunKCe. .. ... ... eea e 83
2.6.4 Jednoprikazové funkce..... ... .. .l iiaiaaan 84
2.6.3 Bloky spole¢nych proménnych.......... 86
2.7 POPIS DA A . e e e e e e e e e e e e 89
2.8 ZbyvaJicl PrIKAZY aPOPESY - - oo ot et e e e e e e e e e e e e e e e e e a e 91
2.8.1 Podminény aritmeticky priKaz..... .. oo a e e acaaaaaan 91
2.8.2 Skok podle pFirazent...._..._ .. .. . ... ..... 91
2.8.3 PFrikaz PAUSE . | | e e e 92
2.8.4 Vstup a vystup bez Formatu. .. .. e aaeeaos 92
2.8.5 Format v poli...... .. . .. ... ... .. ... .... 94
2.8.6 Popis EQUIVALENCE. | . . et i e e e e e e e e e e ce e e e aaa e 95
2 < T A =l T ol (o T 96
2.9 SIoZIteJST pPFIKEAAY . - - e e e e e e e e e e e e 97
2.10 Jazyk FORTRAN 77 . o oo e e e e e e e e e e e e e e 103
3. Programovani v jazyce LISP ... ... . . e e e aaaan 105
3.1 HiIstorie. . ... e ee i aeae- 105
3.2 Zakladni pojmyjazyka LISP... ... . .. i aaaann 105
3.2.1 Atom...... . ...... 106
3.2.2 Seznamy. ... ... 107
3.2.3 Vyhodnocovani v jazyce LISP.......... 109
3.2.4 Funkce CAR, CDR, CONS.... ............ 110
3.2.5 Predikaty ATOM, EQ, EQUAL, NULL..... .. ... o.....-. n3
3.3 Definovani funkci........ 114
3.3.1 Elementarni definice FUNKCT ... ... icaa e e aaaas 114
3.3.2 Rekurzivni definice FunKCT ... ... e e e e a e e aeeaaas 116
3.3.3 Zakladni Badeni .. ...t et 121
3.3.4 DalSi rekurzivni deFinNEcCe. ...t e 124
3.3.5 Aritmetické TuNKCe. .. e e aaaaa 128
G R e [ o 1 (o3 e F= 1 /2 129
3.5 Interpretalni SYSTEeM. ...t e e e e e e e a e e e e e -

3.5.1 Zakladni pamétova bunKa. ... ... ... i e e e a e aacaeaaaaaaa e -

3.5.2 Seznamy VEIasStNOS Tl ... .. it it d e e e e eac e c e c e m e a—aaa -

3.5.3 AsSOCIAINT SeZNam. .. i et e e e e e e e aaan -

3.5.4 Zzakladni vyhodnocovaci TUunNKCE EVAL. ... ... e e e e e e eeecaaaaaaaan 133
3.5.5 DynamiCnosSt Pame Bl .. ..ottt it et e c e e e e e e e e e e aae e -

3.6 FunkciondlIni programovacit sty . .. ... 136
"3.6.1 OdliSnosti od klasického imperativniho programovani........_ ... . ... ... -.-. 136
o T ] = -

I = = o = -



