
2. Barva a barevné systémy 
2. 1 Achromatické světlo 
2.2 Půltónování 

Metoda vzoru 
Metoda konstantního prahu 
Floyd - Steinbergova metoda 
Metoda dvourozměrného rozptylu chyb 
Dithering 

2.3 Chromatické světlo 
Systém RGB 
Systémy XYZ, CIE-xy, CIE-uv 
Systém CMY 
Systém YIQ 
Systémy HLS a HSV 
Systém HSI 
Systémy vzorníků, tabulek a barevné atlasy 
Systém CIE LAB 
Systém CIE L*u*v* 
Systém Opponent 
Systém RGYB 
Systém S6W 

3. Osvětlení a stínování 
3.1 Modely osvětlení 
3.2 Metody stínování 

Konstantní stínování 
Gouraudovo stínování 
Phongovo stínování 
Model Torrance - Sparrow 

3-. 3 Lom světla 
3.4 Globální model osvětlení 
3.5 Model založený na radiačním principu 


