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1.1, Vymezenl obsahu pojmy pocitadova graflka

1.2. Apllikace a pouzit! pocitacove grafliky
orezavant

2. Dvourczmarné ofezavani

2.2. Cohen - Sutherlandov algorltmus

2.3. orezavanl ptlenim

2.4, algoritmus Liang - Barskeho

2.5, Orezavand konvexnim n-ahelnikem

2.8. Cyrus - Beckav algoritmus pro orezavanl

konvexnim n-uhelnikem
.7. COrezAvani nekonvexnisn n-uthelntkem
.8. Orezavan! nekonvexnich oblasti
.9, Orezavani usedtek sloZenyml oblastmi
.10, sutheland - Hodgmano - algeoritmus pro orezavani
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.11, weller - aAthe~tonav algorlitmus
2.12. oOfezavanl v trirozmernem prostoru
zZaver
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