
Hra 

Předpoklady herní a umělecké recepce , 

Literatura a počítačové hry 

Souvislosti umělecké a herní organizace 

Znaková povaha uměleckého procesu a procesu hry 

Recepce pravidelnosti v herním a uměleckém artefaktu 

Sémantika her aneb organizací k významu , 

Narativní schémata počítačových her , 

Er-forma 

Ich-forma 

Multiplikace postav 

Duration - trvání 

Order - pořadí v příběhu 

Frequency - frekvence 

Počítač jako narativní médium 

Počítačem generovaná próza 

Počítačem generovaná poezie 

Přístup založený na šabloně - formální matrici 

Metoda pokus - omyl (Generate and Test Approaches) 

Využití počítačového zpracování v literární vědě 

Možná využití pro analýzu textů české literatury 

Návrh aplikace pro analýzu verše 



Základní principy navrhované aplikace 

Návrh aplikace pro analýzu prazaických textů 

Pomocný soubor 

Možné realizace fabule modelované aplikací Path Analysis ... 


