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Tato hra rozvíjí:
• logické myšlení
• prostorovou představivost
• koncentraci
• plánování

přehled řešení

kompak tni magneticky
herní plán

Najdi zvířátkům místo na lodil
• Druhů zvířátek je tolik, že se do Archy vejdou jen 

tak tak. Proto je třeba velmi dobře přemýšlet, jak 
je do útrob lodi naskládat. Důležité je, aby páry 
jednotlivých druhů vždy byly u sebe. Ujistěte se, 
že všechna zvířátka budou na palubě před tím, 
než archa vypluje.

• Jedinečná logická hra pro hráče v každém věku
• 48 rébusů od snadných po náročné
• Ideální provedení pro hraní na cestách
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POZORI Nevhodné pro děli do 3 let. Obsahuje malé části.A 
POZORI Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé čar

Noemova archa cena liry: 128,- KČ
Hraje uložena v praktické knížečce
s patentkem na zapnuti:

10 magnetických zvířátek
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