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HLAVNI TEMA

18 3D LUTS &ZONER PHOTO STUDIO
VyslySeli jsme mnoh& prani uzivatell progra-
mu ZONER a pfinaSime dva velmi podrobné
a vylepSené postupy, jak mlzete piné vyuzit
rozsahlé moznosti postprodukce s tfiroz-
mérnym barevnym modelem, ktery nabizi
3D LUTs. Pouzitje mzZete jiz pfi konverzi
RAW soubord!

38 JAK FOTIT KRAJINU SFISH-EYE
Rozsahly materidl vénovany praci s Fish-Eye
objektivy v krajinafské fotografii. Budete
mozna prekvapeni, Zze snimky nemusi byt
vzdy vyrazné zakulacené, povime si 0 zasa-
dach pfi snimani a také se zaméfime na vol-
bu namétl a zpdsob jejich zobrazeni pomoci
extrémniho Ghlu Fish-Eye objektiva.

FOTOSKOLA

6 NEBOJTE SE ZABLESKU V.
Minule jsme ,krotili" tfi z&bleskové generato-
ry pouzité soucasné, tentokrat zkusime néco
trochu obraceného. Pouzijeme jen jeden
generator, ale v jedné vysledné fotografii
budou z&blesky tfi!

35 JAK SIMULOVAT OKENNI SVETLO
Ne vzdy mame moznost fotografovat za den-
niho svétla a navic ne vzdy mame « dispozici
okno zajimavé feSené pro ziskani stylového
catchlightvogich modelky. ReSenije ale
snazsi, neZ se mize zdat!

70 DLOUHE, NEBO KRATKE SKLO?
Vécné dilema volby ohniska objektivu pfi
aranzovani lidi v ulicich mésta vam pom(-
Zeme vyfeSit nejen argumenty, ale také
srovnavacimi ukazkami s vyraznou zménou
prostoru.

POSTPRODUKCE

57 HOLLYWOOD SOFT IMAGE
Zmékeeny obraz starych hollywoodskych
portrétd si miZete doprat také...

58 PRO-BLENDING - REZIM SCREEN

PRIBEHY FOTOGRAFII
10 JAK SE FOTi LEVANDULOVA
14 JAK SE FOTI MAKAKOVE

54 PROC? A PROC NE?

RUBRIKY

1 FOTOGRAFIE BY NIKDY NEMELA LHAT
4 JAN VERMEER: DiVKA S PERLOU

26 PODPORTE FOTKOU PODNIKATELE
50 TAKE SPORTOVNI DENI PRITAHUJE...
62 INTERVIEW - KLARA SLECHTOVA

67 FOTODOKUMENT: JAN PALACH



