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NÁŠ MILÝ 
ČTENÁŘI,

zatímco v únorovém 
čísle Mateřídoušky jsme 
se podívali na to, jak se 
vytvářejí počítačové hry, 
a možná jsme tě dokonce 
inspirovali к tomu, abys 
nějakou hru zkusil vytvořit 
sám, v tomto čísle se 
podíváme, jak vypadaly hry 
v počítačovém pravěku. My 
v redakci si mnohé z nich 
ještě dobře pamatujeme, 
protože jsme je sami hráli.
A třeba se přesvědčíš, 
že to rozhodně nebyly 
žádné zoufalé vykopávky, 
ale často šlo o hry velmi 
propracované a doslova 
návykové. V každém 
případě věříme, že tě výlet 
do historie počítačových 
her bude bavit.
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