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nennen, erfragen
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Eine Freundschafts-
geschichte

Mut und Zivilcourage
Uber Freunde erzahlen
Ein Erlebnis erzahlen
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Vergleiche: Tierrekorde,
Zwillinge, Lander

Der Neandertaler
Eigenschaften angeben,
vergleichen

Sich vergleichen, streiten,
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Vergangenes berichten
Spiele: Rollenspiel,
Landerquiz

Kérperteile

Beim Arzt, Diatvorschriften,
krank sein, Gesundheits-
probleme von Kindern und
Jugendlichen

Befinden erfragen und
angeben

Ratschlage geben
Gefallen/Missfallen &uf3ern
Geflhle &uern
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und wiedergeben
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bilder in richtige Reihen-
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Lésungskontrolle tber

Perfekt mit habenund Auswahlantworten

sein (regelméafig, trenn-
bar)

Satzklammer: Perfekt
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Die Schlaumeier
machen Geschichte

Verben:

Perfekt mit haben und
sein (unregelméRig,
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Die Schlaumeier kaufen
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kénnen)
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Komparation, Vergleich
(als, so... wie)
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Die Schiaumeier in der
Steinzeit- Werkstatt

Modalverb: diirfen
Personalpronomen:
Dativ (mir,...)
Nebensatze mit wenn
Grammatik-Comic:

Die Schlaumeier im
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Mit Satzbaukasten arbeiten

Perfektbildung mit opti-
schen Hilfen erkennen und
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mit wenn und nachge-
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Besitz und Zugehdorigkeit
auBern; Ortsangaben
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Lied: Ludwig, das
Gespensterkind
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So lebten die Bauern fri-
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Zu Besuch bei Familie
Krager im Alten Land
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Marchen erzahlen

Bilder beschreiben,
Ratselfragen stellen

Vergangenes berichten

Auf der Insel Rigen
Stértebeker-Festspiele
Piraten und Wikinger an
der Ostsee, das Drachen-
schiff

Sich nach dem Weg erkun-
digen, Auskunft geben
Eine Fortsetzungs-
geschichte erzahlen
Spiel: Fragespiel

Lied: Das Piratenlied

Die héchste Bahnstation in
den Alpen

Rettungshund Barry
In der Kaserei im Emmental

Sein Informationsbedurfnis
aulRern

Ho6r- und
Lesestrategien

Text-Bild-Zuordnung
Aussagen Texten zuordnen
Richtig-/Falsch-Aussagen
Uber Bild erkennen
Horverstehen: Aussagen in

richtige Reihenfolge brin-
gen

Marchen lesen und
Satzpuzzle l6sen

Horverstehen: Richtig-/
Falsch-Aussagen

Hérverstehen: Informations-
lucken erganzen, Schlissel-
begriffe einem Bild zuord-
nen

Informationen auf einem
Plakat lesen und Fragen
beantworten

Uberschriften Textteilen
zuordnen

Fragen zum Text beant-
worten

Informationslicken im Text
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baukasten erzahlen
Leseverstehen: Notizen zu
Schlusselinformationen
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Nomen, Artikel: Dativ
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Ortsangaben: mit Dativ
(an, auf, hinter, in,
neben, iiber, unter, vor,
zwischen)
Richtungsangaben:
mit Dativ (zu)
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier in
Salzburg

Verben:

Préteritum (gemischt,
unregelmégig, Modal-
verben)
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen Theater

Modalverben:
Prasens/Préteritum
(darfen, kénnen, mis
sen, sollen, wollen)
Nebensatze mit afs,
(immer) wenn
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen eine
Klassenparty

Verben:

Perfekt der Verben mit
be-, er-, ver-, -ieren
Prapositionen:

mit Akkusativ [fir,
ohne), mit Dativ (mit,
von, von... bis)
Nebensétze:
indirekte Fragesétze
aus W-Fragen
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen Késefondue

Lernwege
Phonetik

Prapositionale Verbin-
dungen mit optischen
Hilfen erkennen und
anwenden

Mit Satzbaukasten arbeiten
Phonetik: hérbares und
stummes r

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Orientierung in
Querschnittzeichnung

Mit Satzbaukasten arbeiten
Phonetik: Vokale, Reimen
nach Musterversen

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Orientierung auf Landkarte

Mit Satzbaukasten arbeiten:
Funktion der Modalverben
erkennen

Mit Satzmodellen arbeiten:
Gebrauch von als und
(immer) wenn erkennen und
anwenden, Verbposition im
Nebensatz und nachgestell-
ten Hauptsatz erkennen

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Bildung des Partizip
Perfekt mit optischen Hilfen
erkennen und anwenden
Mit Satzbaukasten und
Satzmodellen arbeiten:
Fragewort als Subjunktor
und Verbposition im
Nebensatz erkennen
Phonetik: Wortakzent beim
Partizip Perfekt

Mit der Demo-Tafel arbeiten
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Themen, Texte,
Situationen

Hauskatze, Haustiere,
Haushund

Im Tierheim

Begrunden
Gefallen/Missfallen aul3ern,
Meinung begrinden
Spiele: Katzen-Quiz, Weilf3t
du, warum?

So kann man wohnen
Bungalow und Mébel von
Familie Hempel

Mein Zimmer, Aufraumen
Die Hochhauspost
Bewerten, Meinung &uRern,
zustimmen, ablehnen
Geschehenes wiedergeben
Spiele: Suchspiel,
Hochhausratsel

Gebaude und Geschafte,
Stadtplan, Verkehrslinien-
plan, Verkehrsregeln
Feuerwehr sucht Krokodil
Bei der Polizei

O, Ziel, Herkunft erfragen
und angeben

Berichten

Auskunft geben, Weg
erfragen, beschreiben
Spiele: Stadtplanratsel,
Rollenspiele

Sport

FuRballstars von morgen
Olympia

Gegensatzliches anflhren
Begriffe erklaren

Spiele: Sport-Quiz,
Olympia-Quiz

Lied: Meine Oma fahrt im
Huhnerstall Motorrad

Ho6r- und
Lesestrategien

Fragen zum Text beantwor-
ten

Fragen Antworten zuordnen
Text-Bild-Zuordnung
Leseverstehen: Satzpuzzle
Hérverstehen: Richtig-/
Falsch-Aussagen

Leseverstehen: Informations-
licken ergénzen
Horverstehen: Aussagen
Personen zuordnen

Erzéhlperspektive feststellen

Horverstehen: Wegbe-
schreibung im Stadtplan
verfolgen

Leseverstehen: Bilder in
richtige Reihenfolge brin-
gen, nacherzahlen
Horverstehen: Aussagen
in richtige Reihenfolge
bringen

Leseverstehen: Satzpuzzle

Horverstehen: Aussagen
Personen zuordnen
Leseverstehen: Schlussel-
wortern Bedeutung zuord-
nen, Satzpuzzle, Richtig-/
Falsch-Aussagen

Grammatik

Fragen: Warum?
Kausalsatze:
Nebensétze (weil),
Hauptséatze (denn)
Satzverbindungen:
aber, denn, oder, und,
dann, deshalb
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
suchen Meier

Nebensatze mit dass
Artikel wort: dies-

Prapositionen:

mit Akkusativ (durch,
gegen, um ... herum),
mit Dativ (aus)
Grammatik-Comic:

Die Schlaumeier bauen
ein Baumhaus

Ortsangaben: mit Dativ
(an, auf, bei, in), zu
Hause
Richtungsangaben: mit
Akkusativ (auf, in) und
Dativ (zu), nach Hause
Herkunftsangaben: mit
Dativ (aus, von), von zu
Hause

Nebensatze mit wenn
...dann ...
Grammatik-Comic:

Die Schlaumeier in
Berlin

Fragen:

Was fiir ein-...?
Gegensétze mit aber,
sondern
Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen Sport

Lernwege
Phonetik

Mit Satzstern und
Satzbaukasten arbeiten

Mit Satzmodellen arbeiten:
Verbposition nach
Konnektoren erkennen und
anwenden

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Mit Satzbaukasten arbeiten
Orientierung im Hausplan
Mit Satzmodellen arbeiten:
indirekte Rede, Verb-
position in dass-Satzen
Phonetik: Satzakzent in
Satzverbindungen

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Mit Piktogrammen arbeiten
Mit Tabellen arbeiten
Orientierung in Stadtplan
und Fahrplan

Phonetik: hérbares und
stummes h

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Mit Satzbaukasten arbeiten
Wortschatz in Kategorien
einteilen

Liedstrophen nach Muster
entwickeln

Phonetik: weicher/harter
f-Laut, Zungenbrecher

Mit der Demo-Tafel arbeiten
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Anhang

Themen, Texte,
Situationen

Lernen, Unterricht, Schule
Schule - mal anders
Projekt Pausenkiosk
Unser Gehirn, Lerngym-
nastik

Stellung nehmen,
Gefallen/Missfallen &aufRern

Nach Anweisungen handeln
Spiel: Lerngymnastik

Musikinterviews
Schilerband, Hip-Hop-
Kurs, Musikschule
Karneval der Kulturen in
Berlin

Interviews machen

Sich fur einen Kurs anmel-
den

Uber Personen erzahlen

Lied: Fruhstiucks-Rap

Alphabetische. Warterliste
UnregelmaRige .und .gemischte. Verhen.

Hor- und
Lesestrategien

Leseverstehen: Aussagen
Personen zuordnen

Schlisselaussagen in
Texten auffinden
Horverstehen: Richtig-/
Falsch-Aussagen
Leseverstehen: Satzpuzzle
Text-Bild-Zuordnung

Schlusselinformationen im
Text Uberprifen
Hérverstehen: Richtig-/
Falsch-Aussagen
Leseverstehen: Dialog in
richtige Reihenfolge brin-
gen

Textpuzzle
Text-Bild-Zuordnung

Grammatik

Reflexive Verben

Satze mit auBerdem,
trotzdem

Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen Zirkus

Nebenséatze:
indirekte Fragesétze
mit ob
Adjektivdeklination:
Nominativ, Akkusativ

Grammatik-Comic:
Die Schlaumeier
machen Musik

Lernwege
Phonetik

Projekt Pausenkiosk organi-:
sieren

Phonetik: sch- und s-Laut
unterscheiden, Zungen-
brecher

Mit der Demo-Tafel arbeiten

Beim Textpuzzle inhaltliche
und textgrammatische
Zusammenhéange erkennen
Klassenprojekt organisieren
Mit Deklinationstabellen
arbeiten

Mit Satzmodellen arbeiten:
Bildung indirekter Frage-
satze erkennen und anwen-
den

Mit der Demo-Tafel arbeiten
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