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Intro

ReadMe alebo pokyny

MainMenu alebo sumar

To ,realne” na virtualnej realite
Hello, Virtual world!
Filozoficka perspektiva

Socialno-technicka perspektiva

Virtudlne kontinuum

Problém konceptu virtualneho kontinua

Procesy tvoriace zéklad virtudlnej
a rozSirenej reality

Otazka dostupnosti dat
Tracking vo virtualnej realite
Tracking v rozsirenej realite
Ne-vedomé poznavace

Otazka stupria vierohodnosti
Stereoskopia a vernost stvarnenia
Virtudlna materialita

Informacie a teld

Otazka stupha imerzie

.Imerzia“ nie je ni¢ nové

Tentokrat je to silnejie: VR a RR ako afektivne média

Imerzny kapitalizmus

Data ako hlavny tovar

Minulostiéasnost

HisStory: sny a sluby americkych chlapcov
Krajina zazrakov
Damoklov meé
Kolonizacia nového kontinentu
Cool 80's
Okofén ako telefén budicnosti
Dobra technologia?

Absolltna fyzika a postsymbolicky jazyk
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Sucasnobudicnost

Spekulacie o budtcom vyvoji a preco je déleZité
zaoberat sa tym teraz

Socialna akceptacia

Otazka privatnej sféry

Nezavislé identity a mikroplatby

Virtualna oligarchia

Qutro

Novy Manifest ZmieSaného Realizmu
Literatura

Priloha

Typologizacia VR/RR zariadeni

Priklady VR/RR aplikacii a ich pouzitia

Gloséar pojmov




