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ReadMe alebo pokyny 

MainMenu alebo sumár

To „reá lne “  na  v irtu á ln e j re a lite  
Hello, Virtual world!

Filozofická perspektíva 

Sociálno-technická perspektíva

V irtuá lne  kontinuum  
Problém konceptu virtuálneho kontinua

Procesy tvo riace  základ  v irtuá ln e j 
a  rozšírene j re a lity  
Otázka dostupnosti dát 

Tracking vo virtuálnej realite 

Tracking v rozšírenej realite 

Ne-vedomé poznávače 

Otázka stupňa vierohodnosti 

Stereoskopia a vernosť stvárnenia 

Virtuálna materialita 

Informácie a telá 

Otázka stupňa imerzie 

„Imerzia“ nie je nič nové

Tentokrát je to silnejšie: VR a RR ako afektívne médiá 

Imerzný kapitalizmus 

Dáta ako hlavný tovar

M inulosúčasnosť 
HisStory: sny a sľuby amerických chlapcov 

Krajina zázrakov 

Damoklov meč

Kolonizácia nového kontinentu 

Cool 80's

Okofón ako telefón budúcnosti 

Dobrá technológia?

Absolútna fyzika a postsymbolický jazyk



92 Stroj na pamäť 

94 Homunkulárna flexibilita

97 Súčasnobudúcnosť 
97 Špekulácie o budúcom vývoji a prečo je dôležité 

zaoberať sa tým teraz 

100 Sociálna akceptácia 

102 Otázka privátnej sféry 

105 Nezávislé identity a mikroplatby 

107 Virtuálna oligarchia

110 Outro
112 Nový Manifest Zmiešaného Realizmu 

115 L ite ra tú ra  

118 Príloha
118 Typologizácia VR/RR zariadení

120 Príklady VR/RR aplikácií a ich použitia

123 G losár pojm ov


