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Uvod

Jak pracovat s touto
knihou

KAPITOLA I

Zakladni techniky

Osvéztc si zakladnitechniky vybéru.

Oprav, a stinovani ve Photoshopu.

KAPITOLA 2

Nastaveni scény

Prace se difevem: vytvofeni dvefi,
podlahové listy a obloZeni potnoci
textury dfeva, vytvofeni omSelé tapety,
vykresleni svétla a stinu a zkresleni
pomoci matného skla.

KAPITOLA 3

Hluboky vesmir

Tato kapitola je zaméfena na vytvofeni
¢ehokoli od Slunce pfes vesmirné lodé

az po celé galaxie, od jednoduchého

a rychlého vykresleni hvézdného pole az

po stfelhbité tvorbé planet.
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716 KAPITOLA 4

Stolni zasuvka

NaSe zasuvka obsahuje jak krasné

a opecovavané véci. napfiklad kapesni
hodinky. iPod nebo lupu. tak obvykly
nanos sestavajiciz kancelarskych
sponek, minci bali¢ku karet, pravitek,
tuZzeka gumicek.

106 KAPITOLA S

Fantasy

V této kapitole budeme pomoci
nejriznéjsich technik vytvaret tekuté
organické formy. Nakreslit tvar pouze
pomoci filtru Zkapalnéni se mdze zdat
nemozné - dokud to nezkusite.

120 KAPITOLA 6

Na pldé

Doslova nabita kapitola, v niz se
naucite kreslit celou Fadu objektu

od slozité akustické kytary a tenisové
rakety po jednoduchou bowlingovou
kouli. Vinylové desky, brusle, ptaci
klec. krejéovska panna €i jizdni kolo
predstavuji jen ¢ast objektl, kterym se
budeme vénovat.
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KAPITOLA 7

Technika budoucnosti

Tato kapitola vénovana fantasy je
trochu jina neZ ostatni. Vysvétlivam
dopodrobna jak si poradit s textdrami,
svételnou zAafi a podsvicenou

obrazovkou pfi tvorbé sci-ti zafizeni.

KAPITOLA 8

V prirode

Vytvaret prirodu ve Photoshopu mize
byt na prvnipohled naro¢né, my si

ale s kreslenim travy, kvétin, stromu

Ci brectanu poradime. Do scenerie
pak pro spravnou atmosféru zasadime
jednu starou ruinu a realistické oblaky

zrcadlici se v jezirku.

KAPITOLA 9
Zatisi
V této kapitole vdechneme Zivot lebce,

sklenici metronomu, nékolika kniham
a svicce.
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