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Jak a co poéitd  poéi-
tac?
Poéitac. Programy. Programo-

vaci jazyky. Programovani jako
hra

2 Jak vygadé poéitaé? ]
. Jak zaéit? 5

Poructe svému pogitadi! Piikaz.
Rédkg programu. Cisla a znaky.
Proménné. Algoritmus.

. Jak se mluvi? PRINT 6

. Jak si pamatovat? LET 6
. Jak pokracovat? 7

. Jak se odpovidd? 8

. Jak se skace? GOTO 9

. Jak se spravné rozhodnout?

IF + THEN 1
Prvni hra HI-LO. Dal$i hra — ZA-
PALKY.

Jak snadno opakovat? FOR
+TO + STEP + NEXT 12
Jak to délaji jini? 13

Prvni hra na prani - O KOLAC.
Druha hra na prani-BAKTERIE.

Jak pracovat s pisme-
ny? 15 B
Hra s pismeny - HADANISLOV.

Jak si uSetrit précl? GosuB
+ RETURN
Hra na fizeni i‘{se CHAMMURA-

Jak nic nezapome-
nout? 19
Prehled piikazt a funkci.

Jak racionalné programo-
vat? 0
Par uzite¢nych rad.

1= glgorltznélzace uloh pro poéita-
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Etapy programovan( 22
Sestaveni vyvojového diagra-
mu

Prevod pro?(ramu do programo-
vactho jazyka 23

Ladéni a udrzba progra-
mu 25
Racionalizace programova-
ni 6

2. Zobrazeni informace v poéita-
él 26

. Jazyk hovorovy, programovaci
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2.2. Ciselné soustavy a kédovanf

cisel

2.3. Zobrazeni znaki v podita-
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1 Zékladni poznatky 32
1.1. Uvod 32
1.2. Architektura  mikroprocesord,

mikropo¢itaél a jejich obvo-

dové prostredk 32

. Programové vybaveni 33

. Mikroprogramovani 33

. Strojovy kéd

. Assembler 33

. Vlastni a nevlastni progra-
mové vybaveni 34

. Programové vybaveni vyvojo-
vych systému
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Struény prehled pouzivanych
mikroprocesoru 5

. Intel 8080 35

. Zilog Z80 35

. Motorola MC 6800 35

. Motorola MC 68000 35

. Jednoobvodové  mikropoéita-

[} 35
. INTEL 8048/8748 35
. Intel 8086 35

olovodi¢ové paméti 35

. Rozdéleni polovodi¢ovych pa-
méti 35

. Statické paméti MOS 36

. Dynamické paméti

OS 36
. Bipolarni paméti RWM 36
. PamétiROM 36
.Uni&olérnl’ paméti ROM/P-
RO 38
.Bigolérnl' paméti  ROM/P-
ROM 38
. PamétiSAM 38

1. Zékladni poznatky 40
1. Uvod 40

1.2. ZX 80 a ZX 81 40

1.2.1. Hardware ZX 81 40

1.3. ZX Spectrum 40

1.4. ZXSinclairQL 41

1.5. ZX Spectrum PLUS 41

1.6. Spectrum 128K 41

1.7. Spectrum 128+ 2 42

1.8. Spectrum 128+ 3 42

2. Nékolik podrobnosti k poéitaci

ZX Spectrum

2.1. Organizace paméti ZX Spec-
tra 42

22. Co v manudlu nenajde-
te 43

3. Za‘ékladnl programové vybave-

3.1. Poénaéové jazyky na ZX Spec-
tru

8.1:1. BASIC 44

3.1.2. Pascal 45

8:1.3. FORTH ' 45

3.1.4. cgazgk 45

3.1.5. LOG 45

3.1.6. LISP 46

3.1.7. PROLOG 46

3.2 Databanky 46

3.3. Textové editory 47
3.4. Grafické programy 48

1. Zakladni sméry rozvoje progra-
mového vybaveni osobnich po-

1.2. Programové vybaveni




