Algoritmy a datové struktury Obsah

OBSAH
Predmluyay: -5 Uit e ol Sl ne e athna vl i s g i 5
Pokynypke s udil e s s e L s e L et s 6
Uvods e et e sk S on R el S e el 9
TMATgorItMIZACE - R e S e o Db s il
151 PA lgoritmus@iersh Cined i S S e s 11
1.2. Jazyk vyvojovych diagramu ... 17
13 Cy KIS T s e e e L e s e e 2
1.3.1. Prevod algoritmt z vyvojovych diagrami do Delphi ...................... 39
14 dieStrukturovanynidagvese mattaesdnt St st Slan s L n i St T 41
L4 1= Pole st e et s e 42
5SSV etod yaviytyareniial s ot U S 258
1.5.1. Metody navrhu algoritmu shora dolt a zdola nahoru ...................... 59
155228 Stk tuTOV AN EINTO ST aIM Oy d 111 N 65
155:3 5 Modulamiipro Sram oy anigie el S sess S e R s e Rk s 69
126 Proceduny st il shp s e s e B i R 71
2 D el e e e e 7l
2M3ELStaybha programu iz el v e Sea g 2 Nariel Seann i S i et il
2.2. Abeceda a lexikalni jednotky . 80
2.3 7gDaloye typy Tt e e R e e b s 83
2 4SS onsTan ty S PrOmM NN C My TaZ Y i EeE e eSS i 90
2556 Phtazoyaciipiikazsahs sl et DRl il re i i a an e 93
2.6 8 Piikazysvstupura vvstupu =zald adnitin formace s s 94
2.7. Prazdny piikaz ....
2.8. Slozeny piikaz
2:9#Podminkoye prikazysiprikazy i fialcases s s e e LU

2.10. Prikazy cyklu - piikazy while, repeat a for .

Bunkce Randomes o mnns s rre s SR S e ol o e R L i

23115y pipelei(array) =255 0 N e IR i Al et B e e S e

2828 Ryp zaznam; (record) #5 - S M F S E s SR T SC LI BeR T (e e D LS e T

P kazawith e e s S i

2:13 ATypimnoZinal(Sef)iist st e S b s L e LR
214 Typisoubor (file) o i i e e
2.1SEalypitetezecl(sirina) e R anet Sl e st R T e
2.16. Procedury a funkce ... b

2.17. Dynamické deklarace, typ ukazatel (typ Pointer)

E¥

A

KX X 3

e

£



Algoritmy a datové struktury Obsah

2818 Wednotkai(unin) ;s b s s s s e el s R
28193 Direktivyipickladate it suassindn e i e e e e
2.20. Objektové orientované programovani (OOP) .

3. Konzolové aplikace viDelphitt i s e e I S R v 197
4: Ladeénfiprogramil yiDelphi= =" e st etanaline, il n i 201
471 Polozlky menu urtene proflad C i e 202

4:2:= Ponzitisboditzastavenis s s o i e s SR 204
INastayenia'zrusenilboduizastayen s s A 204

Okno bodt zastaveni (Breakpoint List) .. 205

Kontextova menuoknalbodilizastavent & it L i 206
Bovolenilaizakazani bod i Zzastavenit ey, o o sl U 207
Upraveni'bodutzastaveni® v itsassii s a Baa VaRveRadn s a 207

PrikazsRun tol@ursors it b aomieande B Ll L 209

4.3 Prohlizeni promennycht vt o et FRRRO LR sns v viGnig 02 210
Rychl€ prohlizenithodnotipromenmmych s N L S 210

QknofWarch Liste 2 ny e r RO supV e e 211

4.4. Krokovani programu - piikazy Step Over a Trace Into S
Prikaz StepiOver - i siendnmisaineidnan ol St 215

Prikaz Tracellnto s oo e v e i e B e e s 215

4.5 5 Ostatniladicinasrojel s nnnm e i an sl S R 216
DialogoyE oknoEyaluarte/Noayy st e s 216

OKno CalliStack 2 2 e A B S R B 27/

Okno CRU Aol i gl B 217

Ptikaz Go'toiAdddresss iermii vy Snhed SIRg. Mineieaa . 8 (. 218

) PV UTS @ s o i et b it el e b e B Rk A BT B A SR S 219

*Ew
FSs

s 4
- f A r A



