Obsah

UV OD ittt sttt s ettt st s et sttt ne et e eneerenens :
O IV (=] (o a1V =T g 1= o = PP
Co budete v této knize potfeboVval......ccciiiiiiiiiiiiii e, 14
Pro koho je tato KNiha UrCeNa ..ccccciiiieeiiiieecie e 14
Pouzité konvence. : .....cccccveveenee. 14
Zpe&tna vazba 0d CtENATU ...cccueeiiie e
Zdrojove KOAY Ke KNIZ @ .ottt e
- - PSSP PPPRRRPPRR 17

kapitola 1l

SEZNAMENIS HRAMI'V HTMLS ..o, i
NOVE fUNKCE HT M LS et eaa 20
o F= 11 0 o PO 20

A UAIO e e 20
(=0 (0] 1€ Vot = TSP 20

LTV A=Y o 1 PR 24
WEDSOCKET... oot 22

LOKAINT UIOZIST....n e 22

OffliNe @PlKACE ..o 23

NOVE fUNKCE C S S 3. e e e aaa s 23

PTeCROAY e 24



Obsah

TranSTOrMACE........oi e e 25

F 110 0= o = PP 26

Nové funkce HTML5 a CSS3 detailn@ji....cccccceeeeeciiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeee, 27

VYhody Nerv HTIMLS ..o 27

Z&dné zasuvné moduly tfetich Stran..........c..cccveeeeeeeveeeeiece e, 27

Podpora iOS zafizeni bez dodate¢nych zasuvnych moduld............ 28

PrekroCeni hranice klasickych herv prohlizeCi...........ccccccccooeeoe 28

VYVO] her VHTMLS. ... 29

Jaké hry v HTML5 hraji ostatni......cccceeviiiiiiicciee e 29

= o 29

SINUOUS. .t 30

NoVve pojeti hry ASteroids..........ceveeiiiiiiiiicce e, 31

QUAKE 2 ... 31

RUMPETION .. e 32

SCrabb.ly . —————— 32

AVES ENQINE...uiiii e 33

DalSi hry V HTIMLS e 34
Co Vteto Knize VYIVOTIME.....uueiiicccee e

S T NULT .o 35

KAPITOLA 2

ZACINAME S VYVOJEM HER ADOM....coooviiiriiciiie e, 37

Pfiprava vyvojOVENO Prostifedi.......cccceeeeiiiiiiiiiiiiiiii 38

Priprava dokumentll HTML Pro NrU......coocieeeiciiee e 38

Doctype Pro HTMLS....... e 39

Zahlavi a zapati.........cccceeeeeee e, 40

Kam umistit KOd v JavaSCriptU........ccccoevrieiiiiiiiieeeeeeeeeecee e, 40

Provedeni kOdu po nacteni Stranky............eeeeveeiiieneniniiiiiinnnns 11

Vytvoreni elementl pro hru PiNg PONG .ccveeeicciiee e 41

SezNAMENT S JQUETY it 43

Seznamenise selektory JQUEIY ..o, 44

Seznamenis metodou css knihovny JQUErY.........cccceeeeeeeeeeeeeeeeeee, 45

VYNOAY JQUETY .ottt s 45



Prace s elementy hry pomoCi JQUEIY ....uuivviiiiieiiiiiciiiiiieeeeee e 46
Absolutni pozicovani ajeho specifika...........ccccceeeeiii 47
Nacteni vstupu z KIAVESNICE ..., 48
Klavesnice a KOdy KIAVES.......ccooi i 50
Lépe Citelné Konstanty........cccceee oo 51
Pfevod fetézcll na ¢isla pomoci funkce parselnt........ccccceeveveeenneee. 52
Provadéni kddu v JavaScriptu z konzole........ccccccvvvvviviieeiiiieeieeeeee, 53
SIedOVANT KONZOIE .. .. 53
Podpora vicenasobného vstupu z klavesnice......ccccccoeeeiiiiiiiiiiiiiiceennn. 54
LepSi deklarace globalnich proménnych.......ccccccciiiiiiiiiiiiiiiiieen, 56
Vytvoreni CasovacCe pomoci funkce setlnterval.........cccccoeeee 57
Herni SMYCKa ..o s 57
Pohyb elementu s pouzitim €as0oVaCe.....cccccueevieeveriieiniiiiiiiens 58
Zaklady detekCe KONZi.. e 60
Dynamické zobrazeniteXtU V HTML i 64
S T NU L e e e e e e e e e a e 66

kapitola 3

PEXESO A C S S 3 e e aa e aes 67
Pohyb elementl s pouzitim pfechodl CSS3....cccccevevieeiecieeecceee e, 67
2D transformacCni fFUNKCE .....uuueeiccc e 71
3D transformaCni fUNKCE .......uuueeiieciccee e, 71
Uprava stylt s pouzitim pfechodl CSS3....ccccciiiiciieeeceeeeeeeee e 72
Efekt OtOCENT KATTY oo e 73
Pfepinani tfidy pomoci metody
toggleClass Knihovny JQUETY ......o.euiiiiii e 76
Nastaveni viditelnosti prekryvajicich
se prvkd pomoci vlastnosti Z-iNdeX.......ccceevveeeeiiiicieeecie e 76
VIaStNOSE PEIrSPECHIVE....ccoeeiiiii e 78
Viastnost backface-visibility..........ooouuuiiiii 79
VYV ATIME PEXE SO ittt 80
Stazeni obrazkl hracich Karet........ccooceeeiiiiiiiciiie e, 80
Priprava prostredi NIy ... 81

Klonovani elementli pomocCijQUEIY ....cccvvveeecieee e 86



Vybér prvniho potomka elementu pomocijQuery.....c.ccccceeeeeeenneee. 86

Vertikalni zarovnani €lemMentu.............euvveuiiiiiiiiiiiiiiiiine e 87
Pouziti sprite sheetu jako obrazku na pozadi............cccccvvvvviiinnnnnnnes 87
PHAANT 10GIKY NIy oo s 88
Provedeni kédu po dokonceni pfechodu..............evvveviiiiiiniiiiiinnnns 92
Odlozené provedeni kodu pfi obraceni karet.........ccccoeeeeeevvivinnnnnnnn. 92
Nahodné uspofadani prvkl pole .......ccoeeeeieiiiiceeeeee e, 92
UloZeni dat do elementu pomoci vlastniho datoveho atributu........ 93
PFistup k vlastnim datovym atributlim pomocijQuery..................... 94
DalSi Karetni NIy ..o 96
Pridani pisem do Ny .., 96
DalSi sluzby pro webova pisma.......ccccccccieeiieiiiiiiiiiecee e 98
ST 41 10 EEERRRPR 99
KAPITOLA 4
HRA UNTANGLE A PLATNO......oiiiiiie et 101
Seznamenis elementem PlAtNa......cccoevvvviiiiiiiiiiis © s 102
Kresba Kruhl na platno ....cc.ccoceeeccee e 102
Alternativni obsah pro pfipad, ze prohlizeC platno nepodporuje . .104
Kresba kruh(ll a ¢ar s pouzitim metody are............ccoceeeeeeeeeneeennns. 105
Prevod Stupil Na radidny.........ccccccveveeeeee e e 105
Kresba cest NaPIatn@...........cooorimiiiiiiii e 109
VYIVOTENT CESTY i 109
UZAVIENT CESTY ciiiiiiiiiiiiiieiieeieeee s 110
VloZeni kédu pro kresbu kruht do funkce........ccceeeveeeiveeecveeenee. 111
Generovani nahodnych Cisel v JavaScriptu........ccccccceeeeiieeeeeeeenennns 112
UloZeni pozice Kruhu..........ccooe e, 113
ZAKIadni definiCe tFid ......ceeveieeiiiiiiieiieii s 114
Kresba €ar Na PlatNO .......eeeii e 115
Seznameni s aplikacnim rozhranim pro kresbu Car....................... 117
Interakce s nakreslenymi objekty pomocimySi.....cccccovvieiiiiiiiiiiiiinnnnn, 118
UrCeni polohy mySiv ramci platna............cccccv v, 122
Obsluha udalosti mysi tykajicich se KruhU........cc.cccovvevceeecieeenes. 122
HErNi SMYCK@. . ..uuiiiiii e e e e e e 124

Vymazani obsahu platna..............ceevveeiiiiiiiiiiiiiiiees 124



Obsah

Detekce priseCikl ¢ar Na PIATNE .....c.ooeeicviiieece e, 125
UrCenitoho, zda se dvé pfimky protinaji......ccccccccveeiiiniiiiiiiiiicenn. 128
Vytvorenihry Untangle ... 130
DefiniCe UroVNI NIy ... e 134
UrCeni posStupu Mezi UrOVNEMi.......uuuuurerrrrrrerrnenennnennnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnes 135
Zobrazeni aktualni irovné a ukazatel poStupU.....ccccoeeeeevvveveninnnnnnnn. 135
00T 111U USSR 136
KAPITOLA 5
VYLEPSENA HRA UNTANGLE A PLATNO......cceoeiiiieieieicee e, 137
Vypli tvarl gradientni Darvo U ..coocee e 138
Nastaveni pfechodovych bodl gradientu...........cccceeveeeeiceeeccreeenee. 139
RadiaINi gradient.........oooviiiviiieieeeeeeeee s 140
ZobrazenitexXtu Na PIATNE ... i 143
Pouziti vlastniho pismana platné.............cccccciee, 146
Zobrazeniobrazkl na plAtNé ..o 147
Pouziti metody drawlmage.........cccoeeeieieie e 150
DEKOraCe N MY oo 152
Animace sprite sheetu na platné...........ciii, 154
Vytvofeni vice vrstev na platné ........cccciiiieeeeeeeeee e 158
Kombinace kaskadovych styll a kresleni na platno........................ 165
0] 1110 166
KAPITOLA 6
HUDBA, ZVUKOVE EFEKTY A ELEMENT AUDIO.....cccooveeiiieieenen 167
Pfidani zvukového efektu ke spoustécimu tlaCitku ......cccccvvvvvvinnnnnnnnnns 168
Vytvoreni elementu audio......ccococoiiiiiiiiiiiiie e 171
PTEeNrani ZVUKU .......ooooiiiieeeeeee s 172
Pozastaveni prenravani........ccccciiiiiii e, 173
Nastaveni hlasitosti ZVUKU ..........ccoooeeeieiieeeeeee, 173
Udalost hover knihovny JQUEerY.........oiiiiiiiiieeccee e 173
Pfevedeni audiado formatu O G G .......coovvvvvvviiievieeeeeeeeeeee e, 174

Podpora ostatnich webovych prohlizeCl........cccoeeevviveeeiiiieeceinen, 175



Obsah

Vytvorenihudebni hry e 176
Scényve hraCh HTMLS....... e, 179
Vizualizace prehravané hudby.........cccoooiii 179
Vybér spravné skladby pro hudebnihru.........cccccceeeiiiiiiiiiiien. 185
UloZeni a nacteni Gdajll o skladbé.............ccoeiiiiiiiiiic, 185
Urceni doby BENU NIY......oeviiee 186
Vytvoreni hudebnich bodUl..........ccveeeiiiiiec e, 187
Presunuti hudebnich bodU.........ccccoooeiiiiiii e 187

Propojeni spoustéciho tlacitka s hudebni hrou........cccccooeeiel. 189
Vytvoreni efektu vysunuti herni scény pomoci CSS3.........cccccenenn. 190

Ovladani hry KIAVE SNICT...cciiii i 191
Z0brazeni INAIKALOIU..........uciiiiieeii e 193
Vyhodnoceni zasahll DOdU........cccccoviiiiiiiiiiii e 194
Odstranéni prvku pole se zadanym indeXem........ccccceeeeeeiiinieeeneennnn 195

Obohacenihry 0 dalSi fUNKCE ...oviviiiiiiiiiiie 196
Nastaveni hlasitosti melodie na zakladé uspésnosti..................... 196
Odstranéni bodl e Nry ... 199
UloZeni Gspésnosti za poslednich pét pokusU.........cccoeeeveeennnen. 199
UloZenidat UrOVNE@........oooii ittt 199

Zpracovani udalosti dokonceni pfehravani............cccccccviviviviviveenenne, 202
Obsluha udalosti elementu audio.............ccceeevviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 202

S T NULT . e e e e 203

KAPITOLA 7
LOKALNI ULOZISTE ...viiitiiiiieiesietesietesiete sttt 205

LOKAINTUIOZIStE HTMLS ..o 206
Vytvoreni zavereCného dialogu........ccooeeeeiiiiiiiiiiiii e, 206
UloZeni vysledkl v prohliZeCi.........cocveeeiiiiiiiieciiieeeeeeee e 210
UloZeni a nacteni dat z lokalniho Ul0ZISte............c.ccuevnnnvnnniinnnnnnnnn 212
Datoveé typy a lokalni GIoZISte..........coovveviiiiiii e, 212
Lokalni Glozisté jako asociativni pole......ccccvvevvevvevviieeiieeiieieiieeee, 213

Ukladani objektl do lokalniho UI0ZISte........ccceeeeieiiiiiiiieceeecee e, 213
UrCeni aktualniho data a Casu v JavaScCriptU...........cccceevevvvvnnnnnnnn. 217

Prevedeni objektu na fetézec JISON........cocoeiiiiiiiiiiiiiiie e, 218



Obsah

Nacteni objektu z fetezce JSON........oovvviiviviiiiiiiiieees 218
Provéreni obsahu lokalniho ulozisté v konzole prohlizece............ 219
Upozornéni uzivatele na prekonanirekordu..........ccccciiiiiiiiiiiinnnnnnnn, 220
UloZzenicelkoVEhO pOStUPU VE N .iiiiiiiiiiiiiiieiieeiiiii 223
UlozZeni postupu ve hfe........ccooe e, 224
Odstranéni rekordu z lok&lniho GUI0ZISte.............evvvvvviiiiiiiiiian, 226
Klonovani pole v JavaSCriptU.......cocoooviiiiiiiiiiie e 227
Obnoveni postupu ve hfe.......cccco e, 227
S T NULT e 231
KAPITOLA 8
HRA PRO VICE HRACU A WEBSOCKET ..ot 233
Ukazka existujici webové aplikace vyuzivajici rozhrani WebSocket 234
Instalace serveru WebSoCKet.. ... 236
INStalace Serveru NOUE.[S ... i e ee e 236
Vytvoreni serveru WebSocket vysilajiciho pocet
PEPojenyCh KIHEeNtl........oooviiiieiiee e 237
Inicializace serveru WebSoCKet........ceiiiiiiiiieci e 238
Naslouchani spojenim na Stran€ SErVerU..........cccoccuvererennnnnnnnnnnnnnns 239
Urceni poctu klientl pripojenych K SErVEerU.......cccuveeeecveeeeeirveeeenne, 239
Odeslani zpravy vSem pfipojenym klientlm..........ccccccoeeeveiiinennnnn, 239
Vytvoreni klienta pro pripojeni Kk serveru WebSocket...................... 240
Navazani spojeni protokolem WebSocket.........cccciiiiniiiinniinnnnns 242
Klientské udalosti rozhrani WebSocket........ccccccceeiiiiiiiiiiiiiii, 242
Vytvofeni chatu s pouzitim rozhraniWebSocket........ccccovvviiiiinienen, 242
OdESIANT ZPIraVY SEIVEIU...cciiiiiiieiiiiieiiiiieeieeee e e e e 242
Odeslani zpravy od klienta Serveru.......cccccccceeeeeiiiiiiiiiiiicie e, 244
PFijem Zprav Na Stran@ SEIVEIU........cc.uvuiiiiiiiieeeee et eeee e e e 244
Pfeposlani zprav obdrzenych serverem. ..o 245
Srovnani rozhrani WebSocket s dotazovanim.......ccccccvvvvvvvvvnnnnnne. 246

Vytvofeni sdileného nacrtkového bloku s pouzitim platna
A T0Zhrani W eb S O CKE ... e 248

Vytvoreni lokalniho nacrtkového bloKU............evvvviiiiiiiiin, 248
Odeslanim kresby vSem pfipojenym klientdm.......c...cccoeeeeveeennne.ne, 251



Obsah

Vytvoreni datového objektu pro komunikaci mezi klientem

2 B Y4 =T €= 1 I 255
Prevedeni informaci o nakreslenych Carach
do formatu JSON ... e 255
Nakresleni ¢ar obdrzenych od ostatnich klientd................ccuee....... 256
Vytvoreni hry Uhodni obrazek pro vice hracl...cocceoveveveiicieneeennen. 256
Rizeni hry pro vice NG ......ccooveeeieeeee et 262
Vycet klient( pripojenych K SEIVeru.......cocoeceieiiieceiiie e, 263
Odeslani Zpravy KIENTOVi.........uuuuurriiiiiiiiiiiireseese e e e e e e e e e e ee e 264
VYIEPSENT N TY e, 264
Dekorace hry pomoci kaskadovych sty Il ......ccccooeeiiiieiiiicicieeenee, 265
10T 41 LU S 267
KAPITOLA9
HRA S FYZIKALNIM ENGINEM BOX2D A PLATNEM................... 269
Instalace KNihovNy BOX2D ......coiiiiiiiiicie e 270
Vytvoreni nového svéta s pouzitim tfidy b2World........................... 273
Nastaveni ohraniCujici oblasti s pouzitim tfidy b2AABB................. 273
NaStaVeNT graVitaCe........uuuururriiiiiiiiiiiiii e 273
Zakazani SPANKU 0DJEKLU......cc.vveeiiiiiiieciee e 274
Vytvofeni pevné zeme ve SVELE ..., 274
D] 1] 01 Tod T A= U 275
VYtVOFENi ODJEKIU....cevvviiiiii e 275
Nakresleni svéta na platno........ccccoviiiiiiieiiiieecc e, 276
Vytvofeni dynamického obdélniku ve SVEtE.........ccccvvvvvvviiiviniinniniinnnns 279
Nastaveni odrazivosti objektu.............ccccceeiiii, 280
NaStaveni CasU VE SVE T .....ciii it 281
Pridani kol K obdéINiKu...........uuiiiiiiiii e 282
VYIVOFENT QU LA coviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s e e e e e e e n e e e e e e e e e e e e aaeaaaaas 283
Spojenidvou objektl rotacnim SPOJEM ......ccovcveeeeiiiieeeeiieee e, 285
Ovladani auta KIaVeSNICi......cccviiiiiiiiiii e, 286
Aplikace Sil NAAULO..........cooiiiiiiii 286
Rozdily mezi metodami ApplyForce a Applylmpulse..................... 287

Pridani ndjezdovych ramp do naSihry.......ccccccoeeiiiiiiiiiiiin e 287



OVETEeNi KONZIVE SVELE ..ooiie e 289
Ziskani seznamu Kolizi........ccccoe i, 290
NESTAMTOVANT NTY coiiiiiiiiii e e e e e e e e e aaaaaeas 291
PEAANT Urovni dO NIy oo 293
Nahrazeniobrysl grafikOU......ccccceiics i 297
Pouziti viastnosti userData.........  ..oooiiiiiiiiiiiiiiiis 300
Zobrazeni grafiky . ..o 301
Rotace a translace obrazku naplatné..........ccccceceeeiiiiiiiiiiiiiinnnnn. 301
Finalni dpravy......ccccceeeee... 302
Pridani omezeného mnozstvi paliva...........ccccccoeeviiiiiiieee 308
Zobrazeni zbyvajiciho mnozstvi paliva...................cc 308
0] 41 10 6 PR PSS 309
Hernienginy HTMLS.......cooooiii i, 310
Animace atextury Nry. ... 310
ZVUKOVE ETEKLY ..uuni i 310
PRILOHA
QYA AT 311



