KAPITOLA 1

Uvod do PostScriptu

V prvni kapitole se budeme zabyvat t€mito naméty:

® Co JE TO POSTSCRIPT?
@ STRUCNA HISTORIE

@ POSTSCRIPT JAKO JAZYK POPISU STRANKY
Co Je T0 PDL?
NEZAVISLOST NA ZARIZENI
GRAFICKA ZAKLADNA

SOURADNICOVY SYSTEM POST-SCRIPTU

@ POSTSCRIPT JAKO PROGRAMOVACI JAZYK
ZAKLADNA PRO PREKLADAC
OPERATORY A OPERANDY
ZASOBNIKY
ZASADY PRO STRUKTUROVANI DOKUMENTU

POSTSCRIPT VYTVARENY POCITACEM

@ POSTSCRIPT JAKO JAZYK PRO RIZENI TISKARNY
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V této kapitole se dozvite o slozkach postscriptovych pre-press
vyrobnich systému. Budeme se zabyvat témito hlavnimi body:

@ ToK DAT v POSTSCRIPTU 12
@ APLIKACNI SOUBOR 13
@ POSTSCRIPTOVY OVLADAC 13
@ POSTSCRIPTOVY PREKLADAC 14
@ TISKOVE ZARIZENI 14

Pro hlubsi nahlédnuti do této problematiky viz 5. a 6. kapitolu.



Nyni, kdyz jsme si v postscriptovém systému prohlédli tok dat,
muzeme zacdit analyzovat, jak vlastné pracuje samotny jazyk. Jak
PostScript zpracovava barvy? Jak zachazi s obrazy a jak ridi polo-
tony? Jak se chova k textu? Jaka je zakladni filozofie tohoto jazyka,
umoznujici jeho &innost? To jsou hlavni otazky, kterym se budeme
vénovat v této kapitole. Hlavni body jsou jmenovité tyto:

@ ZAKLADNI FILOZOFIE JAZYKA 16
MODEL ZOBRAZENI
CesTY
PROSTOR UZIVATELE A PROSTOR ZARIZENI

VIRTUALNI PAMET

@ POSTSCRIPTOVE ZOBRAZENI 25
SEJMUTE (SKENOVANE) OBRAZY

POSTSCRIPTOVE ZOBRAZENI

@ POSTSCRIPT A BARVY 31
ob RGB ke CMYK
SEJMUTE (SKENOVANE) BAREVNE OBRAZY

SLOZENE (KOMPOZITNI) A JEDNOTLIVE (SEPAROVANE)
BAREVNE SLOZKY

BODOVA (SPOT) SEPARACE

2. STUPEN ZLEPSENI BAREV

@ DALSI UPRAVY OBRAZU 35
Ozposy
PRENOS (EXCURVE)
Text

PosSTSCRIPT LEVEL 2

Tato kapitola bude nejlépe vyhovovat tém, ktefi chtéji skute¢né
proniknout az k samé podstaté fungovani PostScriptu. Pokud vas
prilis nezajimaji technicke podrobnosti postscriptového zobrazeni,
mUzete ji preskodit.



Fonty (sady znaku)

V této kapitole rozebereme, co to viastné fonty jsou, jaka je jejich
zakladni ¢innost a zminime se o typech zavad, jez se objevuji
nejCastéji. Pro ucely naseho popisu se zamérime zejména na za-
chazeni s fonty v opera¢nim prostredi pocitacti Macintosh. Postup-
né se budeme vénovat témto bodim:

® Co JE TO FONT? 40
SKUPINY FONTU (FAMILIES)

CiSLOVANI FONTU

@ POSTSCRIPTOVE FONTY 41
PROVEDENI FONTU
SLOVNIKY FONTU

KDO VYRABI POSTSCRIPTOVE FONTY?

@ OBRAZOVKOVE FONTY A FONTY TISKARNY 43
TYPICKA PROBLEMOVA MISTA

PRIZPUSOBENI FONTU OBRAZOVKY S FONTY TISKARNY

@ TvPY FONTU 46
Tyr1ATYP3
FONTY "TRUE TYPE"
SLOZENE FONTY

VICENASOBNE HLAVNI FONTY

@ PRACE S FONTY 50
ATM (ApoBe TYPE MANAGER)
FonTty "DA MoVER" A "Suitcase I

SLADENOST (HARMONIE) FONTU

@ PRESUN FONTU DO PAMETI TISKARNY ("DOWNLOADING") 52
VSEOBECNE PROGRAMY PRO PRESUN DOWNLOAD FONTU
AUTOMATICKY PRESUN FONTU
PRESUN FONTU DO DISKOVYCH SOUBORU PS

PouziTi URYCHLOVACI PAMETI PRO FONTY ("CACHEING")

@ NAHRADA FONTU A JEJICH BITOVE MAPOVANI 55




KAPITOLA 5

Od Aplikace k Ovladaci -
PostScriptova Konverze

V této kapitole je mozno se dozvédét o konverzi aplikacnich
souborl do postscriptového kddu. Postupné bude probrano:

@ POSTSCRIPTOVY SYSTEM: SOUHRN 58

@ APLIKACNI SOUBOR 58
PROGRAMY PRO ZPRACOVANI TEXTU
KRESLICI SADY
APLIKACE PRO ROZVRZENI STRANKY

PoMUCKY PRO EDITACI A RETUSOVANI OBRAZU

@ APLIKACNI POTREBY 60
@ OVLADAC POSTSCRIPTOVE TISKARNY 61
@ POZADAVKY OVLADACE TISKARNY 62

PRIZPUSOBENE POSTSCRIPTOVE SOUBORY
POSTSCRIPTOVE SLOVNIKY

SOUBORY POPISU TISKARNY

@ DOPLNKOVE UKOLY OVLADACE TISKARNY 69
SPRAVA FONTU
CTENI’ SOUBORU POPISU TISKAREN
ODSTRANOVANI CHYB

ZAHRNUTI SOUBORU EPS

@ \/YTVORENI POSTSCRIPTOVEHO SOUBORU 71

@ METODY VYTVARENI POSTSCRIPTOVYCH SOUBORU 71
VYTVARENI POSTSRIPTU ZA CHODU

TISK NA DISK

@ ODESLANI POSTSCRIPTOVYCH SOUBORU DO PREKLADACE 74

@ OVLADACE TISKAREN ADOBE 75



KAPITOLA 6

Od Prekladace k Tiskarne -
Vystupnimu zarizeni

V této kapitole se podivame na druhou ¢ast postscriptoveho pro-
dukéniho systému, a to na vystupni zafizeni. Pokusime se zjistit,
pro¢ se terminy jako prekladac (interpreter), tiskarna (printer) a vy-
stupni zarizeni (output device) tak Casto mezi sebou zamenuji
a v ¢em spocdivaji hlavni rozdily mezi nimi. Porovname viastnosti
hostitelského prekladace (host-based interpreter) (CPSI) s viast-
nostmi Castgji se vyskytujiciho prekladace v tiskarné (RIP, printer-
based interpreter). Poté kratce pohovofime o tiskovych
mechanismech. Kapitola bude nakonec uzaviena uvedenim pfri-
kladu zvlastniho vystupniho zafizeni a vnitfniho formatu, vytvare-
neho jeho postscriptovym prekladacem.

Hlavni body teto kapitoly jsou:

@ \/YSTUPNI ZARIZENI 78
@ POSTSCRIPTOVY PREKLADAC 79
TRADIENI RIP

VLAaTNOSTI CPSI

@ TiSKOVY MECHANISMUS 82

@ PrikLAD PRiSTROJE SCITEX: DOLEV PS 83
ZAKLADNI DILY
PosTuP PRACE
HLAVNI VYHODY

VOLBA KONFIGURACE




KAPITOLA 7

PostScript v Praxi

Po teoretickém Uvodu do Postscriptu si nyni ukazeme, jak pracuje
Postscript v praxi, tj. ve skute¢ném postscriptovém produk&nim
systému. Znovu, tak jako predtim, pouziva postscriptovy systéem
jako hostitelsky pocita¢ typ Macintosh. Jednotlivé Easti teto kapitoly
obsahuiji:

@ MACINTOSH JAKO HOSTITELSKY POCITAC
‘STRUCNY PREHLED 90

ZAKLADNI VLASTNOSTI A OPERACNI SYSTEM
BAREVNE MONITORY A BAREVNE KARTY
KOMUNIKACE

TYPY APLIKACI - OPAKOVANY SOUHRN
FORMATY SOUBORU

ZVYSENI VYKONU POSTSCRIPTOVEHO PROCESU

@ PRENOS SOUBORU DO PREKLADACE 102
POSTSCRIPTOVE CHYBY: KTERE TO JSOU?
OBECNE PROBLEMY A JEJICH RESENI
PAR sLOV 0 POCiTACicH PC
NALEZENI ZDROJE
PRIPRAVA SOUBORU NA VYSTUP

CO DELAT, OBJEVI-LI SE CHYBA

@ RIizENI SYSTEMU 116
KALIBRACE
PREKRYVANI FUNKCI

UKLADANI SOUBORU




