OBRSAH

Cast I: (Modn/ kqp}+o/y

Ka!yko/i, kdlokoli, kelekoli jak redit prob/émy pomoc/ obrdzkd

1. Uplné novy pohled na pracovni problémy 13
2.]aké problémy, jaké obrazky a kdo jsme to vlastné ,my* 23
3. Poker, ktery se neda prohrat: ¢tyfi kroky vizudlniho mysleni 44

v
Cast LT: Najézdme napady
Abys wié [épe vidéa, abys mé (épe slysela,
aby sis doved[a pedstavit:
nastroje a pravid[a pro dobré vizud[ni mysfkm’

4. Ne, dékuji, jenom se divim 59
5. Sest zplisobti vidéni 83
6. SQVID: prakticka lekce z aplikované pfedstavivosti 106

7. Zéakladni schéma pro ukazovéni 139



Cast IIT: Rozvijime ndpady

Vs Skola vizualniho mys(ens: widime vizud[ni myslens do peaxe

8. Ukazovdni a vyssi $kola vizudlniho mysleni
9. Kdo jsou nasi zdkaznici?

10. Kolik a ktefi to kupuyji?

11. Kde déldme nejvétsi obrat?

12. Kdy to muzeme spravit?

13. Jak muzeme zdokonalit nase podnikdni?

14. Pro¢ se tim viibec mdme zabyvat?

Vv
Cdst LV: Proddvéme napady
Predstavens zaéindl

15. V8echno, co vim o podnikdni, jsem se nau¢il pfed tabuli
na zdkladni skole

16. A co nakreslit na zavér?

Podékovins
¥i[oha A

Prifoha R

Rejstiik

157
162
173
183
206
224
232

247
262

267
271
29
283



