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RECENZE ILOSTARK

RECENZE | GRAN TURISMO 7 50
Motorheadi (ne heavymetalová kapela) už nasávají vůni benzínu 
a myslí na to, jak vytuní své dvoustopé miláčky, aby si v každém závo­
dě dojeli pro ten nejcennější kov a nejlépe jako bonus zajeli rekord­
ní čas. Jak se povedlo exkluzivní závodění na PS5, zjišťoval Jindra 
Král, který připojil ještě pohledy profesionálního jezdce rallye i tele­
vizního moderátora.

Multiplayerové hry se těší stále oblibě, obzvlášť na tuhle čekal celý 
západní svět. Víme, recenze nám trvala déle, než by bylo vhodné, ale 
díky tomu jsme měli čas dát hře dostatek prostoru. Sice se dá říct, 
že jsme stále na začátku, ale dosáhli jsme už nejdůležitějších milní­
ků. Recenzuje Lumír Havlíček.

TÉMA | NEJOBTIZNEJSI VIDEOHRY 20
Pláčeme, nadáváme, potíme se, modlíme se, ale přesto hru nevy­
pneme. Přece se nevzdáme a tuhle výzvu pokoříme! Máme to tak už 
od počátku videoher, které se s námi zejména v 80. a 90. letech 
nemazlily. Ale v posledních dvou dekádách také existují kousky, 
které nám dají co proto.

ZNAMA FIRMA | FROMSOFTWARE 24
A opět jsme se vydali až do dálného Japonska, abychom oprášili his 
torii společnosti, které vděčíme za ztrátu spousty vlasú a nervů pře­
devším. Nicméně tahle firma je známá především vysokou kvalitou 
svých her.

ZNAMA HRA | GEARS OF WAR 28
Další desetistránkový článek o jedné z nejznámějších herních fran- 
šíz. Historické okénko si totiž zaslouží i série, u kterých jsme strávili 
mládí, a někteří se od nich nedokázali odpoutat dodnes. Mohli 
bychom to označit za takový přehled série od A do Z.

RECENZE I ELDEN RING 40
A deset stránek si vysloužila i novinka od Hidetaky Mijazakiho, na 
které pracoval společně s fenomenálním spisovatelem Georgem 
R. R. Martinem. Z internetů už víte, že hra sbírá desítky, ale co 
v našem/vašem časopise, kde se testování ujal expert na souls žánr 
- Viktor Bočan?


