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JPEG
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Dopfedna diskrétni kosinova transformace
(DKT)
Kvantovani koeficientd DKT
Kédovani
JPEG 2000
Graphics Interchange Format (GIF)
Tag Image File Format (TIFF)
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Portable Graphic Network (PNG)
Targa (TGA)
Encapsulated PostScript (EPS)
Desktop Color Separation (DCS)
Zakladni grafické prvky
Use&ka a lomena &ara
Algoritmus DDA
Bresenhamuv algoritmus
Kresba pferuSované cary
Kresba silnych ¢ar
Rastrovani kruznice a elipsy
Vypliiovani oblasti
Geometricky uréena hranice
Hranice nakreslena v rastru
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Geometrické transformace
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Nefotorealistické zobrazovani

Zaklady prace s rastrovym obrazem v prikladech

(Adobe Photoshop)
Sprava barev

Seznameni s pracovnim prostfedim Photoshopu

Nastroje pro kresleni a malovani
Ukol 1: Malovani ve Photoshopu

Ukladani a export souborl

Korekce obrazu

Zasady Uprav obrazu ve Photoshopu
Bitova hloubka
Histogram
Urovné.

Ukol 2: Korekce svétel, stint a stiednich ténu

KFivky
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Michani kanall

Ukol 3: Vytvofeni ténového obrazu

Odstranéni barevného nadechu

Ukol 4: Odstranéni barevného nadechu
Vybér oblasti v rastrovém obraze

Nastroje pro vybér

Transformace vybéru

Ukol 5: Vybér oblasti

Masky

Rezim rychld maska
Cesty

Pracovni cesta

Paletka Cesty

Ukol 6: Kresleni cesty nastrojem Pero
RetuSovani

Nastroje pro retuSovani

Ukol 7: Kosmetika ve Photoshopu

Zaplata

Nastroj Cervené oéi

Klonovaci razitko

Ukol 8: Retu$ovani poskozeného snimku

Upravy obrazu pomoci filtru Zkapalnit
Korekce objektivu
Ukol 9: Korekce objektivu
Uprava perspektivnich ploch v obraze
Ukol 10: Uprava obrazu se spravnou
perspektivou
Vrstvy
Ukol 11: Prace ve vrstvach - kolaz
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Geometrické transformace
Zména velikosti
OFiznuti obrazu
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Ukol 12: Vytvofeni vlastniho vzorku
Textova vrstva
Urceni vyhlazeni
Deformace textu
Ukol 13: Text se styly vrstvy
Ofezova maska
Ukol 14: Text jako ofezova maska
Rastrovani textovych vrstev
Filtry
Ukol 15: Vytvofeni vlastni galerie filtru
Ukol 16: Text a filtry
Animovany GIF
Ukol 17: Animace
Optimalizace rastrové grafiky pro web
Ukol 18: Optimalizace
Metody redukce a rozkladu barev
Zaklady prace s vektory v programu
Adobe lllustrator
Uvod _
Pracovni prostfedi lllustratoru
Kresba / Obrys___
Pfedvolby
Ukladani dokumentu a export kresby
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Cesty

Nastroje pro kresleni_
Vzhled cest
Ukol 1: Vytvofeni vlastni §t&tcové stopy
Upravy cest
Spojovani otevienych cest
Rozdéleni cesty
Ukol 2: Kresleni cest
Ukol 3: Spoluprace s Photoshopem
Vektorizace
Ukol 4: Ziva vektorizace
Tvary

Kresleni tvar(
Vyplné
Ukol 5: Vyplh se vzorkem
Skupina zivé malby
Ukol 6: Ziva malba
Transformace tvard
Ukol 7: Ptesné kresleni
Prihlednost
Export pruhlednych kreseb
Prolnuti dvou a vice objektu
Ukol 8: Prolnuti objektd
Mftizka pfechodl
Ukol 9: Kresleni s m¥izkou prechodl 1
Ukol 10: Kresleni s mfizkou pfechodu 2
Ukol 11: Deformace obalkou
Prace s textem
Vkladani textu
Bodovy text
Text v ploSe
Text na cesté
Vytvofeni obrysu
Paletka Cestar
Ukol 12: Prace s paletkou Cestar
Efektni lllustrator
3D efekt
Ukol 13: 3D efekt
Aplikace 3D efektu
Rastrové efekty
Efekty SVG
Grafy
Ukol 14: Tvorba grafu
Slovnicek dulezitych pojmu a zkratek
v pocitacové grafice
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