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I.UvVoD

ILTEORETICKE MINIMUM
POTREBNE K REALIZACI
1. a 2.cvicéeniv l. roéniku

ZAKLADNIi POJMY
Audiovizualni dilo
Tvorba

Invence

Téma

Napad

Namét

Synopse

Zanr

Tragédie

Drama

Komedie

Gag

Dramati¢nost
Situace

Jednani

Dramaticka situace
Pointa

Fabule

Zapletka

Rozuzleni
Dramaturgie

Zabér

Sekvence, déjova sekvence
Exteriér, interiér

Real, ateliér
Scénosied

Jednota mista, jednota Casu
Syzet

Filmova povidka
Literarni scénar (LS)
Filmové obhlidky
Technicky scénar (TS)
Velikost zabéru

Velky celek, celek,
Americky plan, polocelek, polodetail
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Detail, velky detail

Rakurs kamery, uhel pohledu kamery
Nadhled a podhled, pfimy nadhled

a pfimy podhled

Kompozice obrazu

Filmova osa

Ukazka ztechnického scénafe
Pldorys

lll. HEREC A NEHEREC
1. Herec

2. Filmové herectvi

3. Neherec (naturscik)

IV. SEDM TVURCICH FILMOVYCH
PROFESI z hlediska nataéeni
umeéleckého AVD dila

1. Rezisér

Typ autorského reziséra

Typ reziséra femesinika

Typ autoritativniho reziséra
Typ komunikativniho reziséra
2. Kameraman

3. Mistr zvuku

4. Mistr stfihu

5. Architekt

6. Kostymni vytvarnik

7. Umélecky maskeér

V. TRI HLAVNI FAZE REALIZACE
HRANEHO AVD

1. OBDOBI PRIPRAV

Producent

Produkéni nebo vykonna produkéni
Zakladni etapy obdobi pfiprav probi-
haji v tésné spolupracijednotlivych
slozek profesionalniho hraného AVD
Produkce

ZkousSky

Herecké zkouSky

Ctené zkousky

Kostymni a maskérské zkousky
Kamerové zkousky

Pfiprava zvuku k nataceni

Zakladni rozhodnuti

Prace na technickém scénafi
Pozadavky na skript

Pozadavky na dekoraci, rekvizity
Konzultace sodborniky v§eho druhu
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Technické obhlidky

Pfedani dekorace

2. OBDOBIi NATACENI
Nataceciden

Povely pfed natoCenim zabéru
Skript

3. POSTPRODUKCE
(dokonéovaci prace)

Stfih

Zvuk-mix, zvukova ,michac¢ka"
Obrazové ,dokonéovacky"
-finalni on line

Koneé€na schvalovaci projekce
Premiéra filmu

VI. PRVNi A DRUHE CVICENI
Vytvofeni minipfibéhu zabérovou
technologii s povinnou sekvenci
.popisu prace"

Sekvence popisu prace (PP)
Fotoscénar

1. Pfipravné obdobi minipfibéhu
Realiza¢ni Stab fotoscénarfe i Stab
pro nataceni cviceni

2. Realizace fotoscénare

a natac¢eni minipfibéhu

3. Postprodukce fotoscénare

a nato¢eného minipfibéhu
Jednotlivé fotografie

Minipfibéh

Odevzdani hotového cvi¢eni
ZpétnyTS podle hotového
natoeného minipfibéhu

VIl. DOPLNUJIiCi CVIEENI
Rozbor filmu

VIII.TEORETICKE MINIMUM
POTREBNE K REALIZACI

3. cviceni- ROZHOVORU
A.Zakladnidruhové rozdéleni
audiovizualnich dél

Hrany film

Dokumentarni film

B. Délenidokumentarnich filmu
Dokumentarnifilmy sosobitym
tvaréim pristupem
Dokumentarni filmy plnici
funkci informativni
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Pofady publicistické

C. Déleni publicistickych pofadu
Podle druhové formy

Podle tématu

Publicistika z hlediska cilové skupiny
Publicistika z hlediska pfistupu

IX.TRI ZAKLADNI
PUBLICISTICKE FORMATY
1. ROZHOVOR

Moderator, respondent

2. REPORTAZ ajeji forma
3. ZPRAVODAJSTVI

X.TRETIi CVICENI

X1. SKOLNi STAB ROZHOVORU
Produk¢&ni

Scenarista

Dramaturg

Rezisér

Hlavni kameraman

Stfihac

Zvukar

Skript + klapka (ve Skolnim §tabu)

XIl. TRI HLAVNIi FAZE

3. cviceni - REALIZACE
PUBLICISTICKEHO AVD
1. PRIPRAVNE OBDOBI
ROZHOVORU VCETNE
LITERARNI PRIPRAVY
Téma a namét tretiho
cviceni- zpusobjeho vybéru
Téma anamét rozhovoru
Moderator

Respondent

Kompars

Sbér materialu
Tematické okruhy,
okruhy hlavnich otazek
Technicky scénar (TS)

2. NATACENI

Produkéni

Rezisér

Hlavni kameraman
Mikrofonista

Skript

Asistent rezie
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Prabéh natac¢enirozhovoru
Znélka

3. POSTPRODUKCE
(dokonéovaci prace)

Stfihag

Skript hrubého materialu

Cisty skript do stiizny

Ukazka skriptu hrubého materialu
rozhovoru, v€etné vybranych
replik rezisérem

Ukazka Cistého skriptu do stfizny
OFF LINE

Zvukova michacka rozhovoru
ON LINE

XIIl. TEORETICKE MINIMUM
POTREBNE K REALIZACI 4. cviéeni
-HRANEHO PRIBEHU
NATOCENEHO V REALU

1. Hledanitématu, nameétu

a) Osobnitéma

b) Pdvodnitéma

c) Téma pfevzaté

d) Téma jiz dfive ztvarnéné

v AV formé

e) A la teze

2. Hledani dramatické postavy
Podtext postavy

Motivace

Drama

Postava

Charakter

Zivotopis postavy a hledani
jejiho charakteru

3. Hledani situace

4. Hledani prostiedi

5. Dukladny sbér materialu

u hraného AVD

6. Cas pfibéhu

Minulost, pfitomnost, budoucnost
7. Dramaticka zkratka

8. Tempo a rytmus

Mrtvy Cas

9.Jak vést dramaticky pfibéh
10. Aristotelova poetika

11. SKLADBA, STAVBA DRAMATU
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12. SEST HLAVNICH
DRAMATICKYCH STUPNU
podle Aristotela:
Expozice, kolize

Krize, peripetie, (anagnorize, utrpeni)

Katastrofa, katarze
13. Moznosti stavby pfibéhu

XIV. REALIZACE HRANEHO AVD
1. Obdobi pfiprav

Pomocny rezisér
Mérenitechnického scénare
Prace s hercem; sdéleni podtextl
Ctena zkouska s herci

VnéjSi habitus postavy

Neherec

Pfedani dekorace

2. Nataceni

NataCeci sména

Pomocny rezisér

Asistent rezie

Technologie nataeni aranzované
scény filmovym zplsobem

XV. CTVRTE CVICENi-Gvod

XVI. TRI HLAVNI FAZE

4. cviéeni- REALIZACE

- do 4 minut

1. Pfipravné obdobi véetné
literarni pripravy

Obecné zadané téma pedagogem
Sestavenirealizaniho §tabu
Konzultace scenaristy
sdramaturgem, za uc€asti reziséra
Rezijni explikace

Technicky scénar

Herecké zkousky

Zvuk

2. Nataceni

Pro inspiraci nékolik postiehl

o nataceni vyznamného polského
reziséra Andrzeje Wajdy

3. Postprodukce

(dokoncéovaci prace)

Stfih natoéeného materialu,
ozvuéeni, off line

Finalni on line

XVIl. DOPLNUJICIi CVICENI



