Kapitola 1
Vitejte mezi obrazky
Photoshop 5.0 se piedstavuje

Natitd, zobrazuje, ukladd, konvertuje, fiskne, skenuje ...
Ofezdva, vystiihuje, otdi, zrcadli ...

Tjasiiuje, ztmavuje, upravuje barevnost, zaostiuje, rozmazdva ...
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jee smitka, dokresluje, avd, refusuje ...

Cheeteli, také kresli ...
A pridd obrdzku fantastické efekty ...

Ovladani programu

Novinky ve verzi 5.0

Toolbox: zde zacindte
Vybérovy nastroj (Marquee)
Posun (Move)
Laso (Lasso)
Kouzelnd hilka (Magic Wand)
Fixirka (Airbrush)
Stétec (Paintbrush)
Razitko (Stamp)
Opravny Stétec (History Brush Tool)
Guma (Eraser)
Tuzka/Usecka (Pencil/Line)
Ostfeni/Rozostieni/Rozmazani (Sharpen/Blur/Smudge)
Timaveni/Zjasnéni/Desaturace (Burn/Dodge/Sponge)
Cesta (Path)
Pismo (Text)
Méfitko (Measure)
Vyplii prechodem, prelivem (Gradient)
Spojitd vypli, slangové , kyblizek” (Paint buckef)
Pipeta (Eyedropper)
Ruka (Hand tool)
Lupa (Zoom)
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Pracujeme s ndstroji
Rychld volba

Nastavovani parametrd ndstroju
Prdce s ndstroji

Prdce s obrazovymi soubory
Vytvoreni nového souboru (obrdzku)
Prakiicky priklad
Pozndmky ke Schrance (Clipboardu)
Otevirdni obrdzku
Ukladani obrdzku
Ulozeni kopie s moznostmi zjednoduseni
Tavirdni souboru s obrazkem

Kapitola 2

Prvni kresleni

Prvni kresleni
Manipulujeme s oknem obrdzku
Zoomovadni tam i zpét
Stavovd fddka: Informace o obrazku
Ménime barevné modely

Globdlni vpravy obrazku
Ostfeni a rozostieni
Kresleni a refuse

Prdce s barvou - vybér pro kresleni

Prdce s barvou - michdni
Vybér z primych barev
Hrot kresliciho ndstroje

Specidlni kreslici a retuSovaci ndstroje

Specidlni efekty




Cesty, selekee a objekty

~ Sloité, ale dcinné

Vyuzivime novinek ve verzi 5.0
Prdce s vicekrokovym Zpét/Znovu
Prdce s fextem
Efekty u vrstev
Magnetické ndstroje

Kapitola 3

Pozndvame barevné modely
Pozndvime barevné modely

Juke jsou barevné modely?
Prevody mezi modely

Barevné modely na obrazovce pocitace
Model RGB - ten, ktery vstupuje
Aby monitor nelhal
RGB a jednotlivé kandly
Format CMYK: pred fiskem a pfi tisku
Prot CMYK?
Co's cernou barvou?
(MYK a jeho kandly
Konverze z RGB do CMYK
(o fo je kontrola gamutu a jak se s ni pracvie
Interakfivni varovani
Juk zvlddnout nemoiné: fipy k odstrariovani degradaci
Separaéni tabulky a separaéni nastaveni
Barevny model Lab: mezindrodni standard  nejsirsi
barevny prostor
Indexované barvy: v nouzi, pro obrazovku, pro web
Barevné palety
Barevnd tabulka
Ukladani a naitdni barevnych tabulek
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38
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42

Dalsi barevné tabulky

Dalki volby pfi prevodu do indexované barvy
Obrdzek ve skale Sedé - Grayscale

Juk nejlépe konvertovat

Dalsi tipy pro 3kdlu Sedé

Model B/W, Black/White, Bitmap, éernobily art i faké line-art
Konverze do B/W, metody o moinosfi

Volba prahu prevodu do B/W

Volba pilténového rastru

Duplexy, vytvarnikovo potéseni

Vytvoreni duoténového obrdzku

Zkoumdme vytvareni duo - a vicetonovych obrdzk
Kfivky pro jemné ladéni i dramaticka zkresleni
Problémy prefisku

Prce s Sestndcibitovou barvou

Barevné profily ICC a prace s nimi

Konverze s vyuitim profild 1CC

Kapitola 4
Globalni épravy obrazku

Globdlni épravy obrazu: barvy,
svétla a stiny

Barva, jeji vybér, michdni a aplikovani
Neocenitelnd Pipeta (a vsechno, co s ni musite umét)
Konfiguraéni moinosti ndstroje Pipeta
Odecteni vice bodi a co s tim
Vybirdni a michdni barev: Barvy (Color) a Vzorky (Swatches)
Barevné modely v paletce a obrdzku, prdce s posuvniky
Model HSB, o je néco pro malife
Juk porozumét prouzkim v paleté Barvy (Color)?
Barevnd paleta v paletce Barvy (Color)

Zdlozka Vzorky (Swatches) dili pimé barvy

Dalsi palety a jejich nacitdni

Tii paletky z jedné, jedna ze tfi

Vybér barvy - opravdové michani!

Pochopite-li Vybér barvy, pochopite barevné modely
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Vybér barvy a vzddlenost od CMYKu 101 Zvétsovani, zmensovani a rozsifovani obrdzky

Pfimé barvy (Custom colors) 101 Ivétieni a zmenseni obrazku e
Separani barvy Pantone 102 Sekce Pixel Dimensions f @% o
Selektujeme Edsti obrdzku 102 Sekee Print Size e
Vybér obdélnikem a elipsou 103 Zpusoby interpolace pfi prevzorkovani
Konflgu‘rute nusrrme Obdélnik (Murqu?e Tnl?l) 104 Plétno - piidavani prostoru po strandch
Prolnuti (Feathering) a Vyhlazeni (Anti-aliasing) 106
Daii piikazy pro selekce 108 Rotace a prevraceni obrazku
Globdlni dpravy obrdzku 109 Ofezdni obrdzku
Jus a kontrast (Brightness/Contrast) 110 Prdce s ofezdvacim obdélnikem
Kfivky (Curves) m Volba velikosti a rozliseni po oezu
Automatické nastavent jasu a kontrastu 114 .
Rizeni pomoci stind, stfednich ton a svétel 115 K‘“"hh 5 3
K této cinnosti nékolik pozndmek: 116 Selekce a prace s nimi 145
Uklddani a natitdni kfivek 116 Selekce a préce s nimi 146
; Prdce s jednotlivymi kandly v modelu CMYK 116 Selekos o zpesoliy et RIS 146
Urovné - tondlni drovné obrazku 18 Solbkes o w
Odstin a Sytost (Hue/Saturation) 120 Konfigurace ndstroje Laso 148
Volba Kolorovat - snadné duplexy 122 Nastroj Magnetické laso - novinka Photoshopu 5.0 148
Manipulace s jednotlivymi kandly 122 Selekee kouzelnou hilkou 151
Odstin a sytost v modelu CMYK 123 Selekce pomoci Rozsahu barev 153
Vyvéieni barev ve svétlech, stinech Dalsi modifikovani selekei 154
R freduich toiiech 124 Prikazy Rozsieni o Podobné 155
Modifikovani selekci izené prikazem Zménit 157
Dalsi pikazy pro globdlni editace obrazku 124 Plovoudt selekia 159
Piikaz Nahradit barvy 125 Pozndmky k plovouci selekci 160
Selektivni barva - dpravy skupinovych barev 126 Selekce a prace se schrankou (Clipboardem) 161
Piikazy Odbarvit @ Urovn automaticky 127 Zdokonalovani selekei v nové vytvorenych vrstvich 161
Variace - nejen pro liné viivatele 127 Prace s tvarem selekce 163
Michani kandli 129 Transformace obsahu selekce - numerickd 165
Specialitky: prikazy Inverze, Vyrovnat, Posterizace 131 Uldddni o naitdni selekci 168
Prikaz Inverze - barevny negativ 131 Prikazy kontextového menu pro selekce 170
Prikaz Vyrovnat = primotard aplikace Urovné automaticky 131 Prdce s ndstrojem Posun mn
Prikaz Préh pro prevod do B/W 131 Jemné posuvy 173
Pfikaz Posterizace pro zmenseni poétu barevnych drovni 132 Ao dil? 173
Histogram, pomicka hlavné pro feorefiky 132
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179

dni a sldédlinl kandld 182
k selekcim 184
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Masky u visivy 195

Cvitime s vrstvami 197

S Vrstvy a jejich interakee 199
Mekke prechody 200

i Rezimy interakce 201
Vrstva Gprav - globdlni Gpravy nanetisto 204
Vrstevné efekty (Layer effects) a efekty u textu 204
Kalkulace a dalsi efekty z menu Obraz 205
Duplikovani obrdzku 205

Prikaz Pouiit obraz 205

Prikaz Vypotty 208

Prikaz Vyplnit - spojité vypInéni obrazku 210

Prikaz Vytdhnout - zvyraznéni obrysu selekce 212

Prikaz Vymazat - odstranéni obsahu selekce 213

Kapitola 7
Navigovdni, akce a historie

Navigovdni, akee a historie
Navigdtor, snadnd lupa a panoramovani

Akce, nejen pro opakované &innosti
Editace nahrané sekvence
Sady ke
Davkové zpracovani
Natitdni a uklddani Akei
Dalsi ndstroje pro atomatizaci
Podminénd zména rezimu
Stranka miniatur
Pfizpisobit obraz
Prevést vicestrdnkovy PDF na PSD
Historie editaci a prdce s ni
Prdce se snimky
Dalsi prce s historii
Ndstroj Méfitko (Measure Tool)

Kapitola 8
Filtry a efekty
Filiry a efekty
Ovladani filtro
Filtry pro ostfeni obrazku
Doostit
Filtry pro rozostfeni
Filtry Blur a Blur More
Gaussian Blur
Rozostreni pohybem - Motion Blur

Rozostfeni rotaci - Radial Blur
Funkee Chytré vyhlazeni (Smart Blur)

215
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Filtry ze skupiny Sum
Pridat Sum (Add Noise)
Prikaz Vyhladit (Despeckle) - ziemnéni obrazku
Prikaz (Prach a Skrdbance) Dust and scratches
- fizené odstranéni Sumd a smitek
Medidnovy filir
Seskupeni (Pixelate) - tvorba konzistentnich
pixelovych skupin
Barevny polotdn (Color Halftone) - napodobeni
barevného rastru
Krystalizace (Crystallize) - jako pres fasetové sklo
Plosky (Facet) - prekryvaijici se plosky
Fragmentovat (Fragment) - rozffiténi ve étyfech smérech
Mezzotinta - fada piltnovych efekti
Mozaika (Mosaic) - pravidelny rastr
Pointilizace (Pointilize) - stylizace vytvarné techniky

Filtry ve skupiné Deformace
Rozptylené svétlo

Prestavéni (Displace) - zkresleni na zakladé jiného obrazku

Sklo (Glass) - pohled pres sklo

Ocean Ripple - jen jind varianta Glass
Pinch - stazeni a roztazeni z bodu
Poldrni soufadnice (Polar Coordinates)
Chvéni (Ripple) - Vinky

Stiih - zkresleni podle kfivky
Zaobleni - aplikovani na kouli

Vifeni

Vlna - nejen vinéni

Cikeak, kamen do vody

Filtry ve skupiné Vykresleni
Filtr 3D Transform
Filtr Oblaka (Clouds)
Filtr Odetist oblaka (Difference Clouds)
Lens Flare - odlesk svétla v objektivu
Svételné efekty - novd svétla v obrdzku
Pikaz Texturovd vypli (Texture Fill)
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Skupina filir Stylizace
Difize (Diffuse) - ndhodné rozostreni
Reliéf (Emboss) - vytvoreni reliéfy
Tvarovani (Extrude) - trojrozmémé h&y
Filtry Hledat obrysy a Kontury

Filtr Zfici obrysy

Filtr Solarizace (Solarize)

Dlaidice, pravidelné tverce

Vitr

Filtry ze skupiny Video

Filtry ze skupiny Umélecky

Barevné pastelky
Filtr Vystfizeni (Cutout)
Filtr Suchy $tétec
Filtr Zenity film
Filtr Freska
Filtr Neonova zdre (Neon Glow)
Filtr Smouhy barvy (Paint Daubs)
Filtr Malifska pachtle (Palette Knife)
Filtr Plastikovy obal (Plastic Wrap)
Filtr Plakdtové okraje (Poster Edges)
Filtr Hrubé pastely (Rough Pastels)
Filtr Rozmazani (Smudge Stick)
Filtr Houba (Sponge)
Filtr Podmalba (Underpainting)
Filtr Akvarel (Watercolor)

Filtry Tahy Stétce
Filtr Zvjraznéni obrysi (Accented Edges)
Filtr Uhlové tahy (Angled Strokes)
Filtr Srafovani (Crosshatch)
Filtr Tmavé tahy (Dark Strokes)
Filtr Inkoustové obrysy (Ink Qutlines)
Filtr posffik (Spatter)
Filtr Nastfikané tahy (Sprayed Strokes)
Filtr Sumi-e

286




291 Efekt Ukos a Reliéf (Bevel and Emboss) 312

291 Nekolik fipd 313
291 Dalsi prdce s vrstevnymi efekty 313

292

w Kapitola 9
193 Kresleni a retusovdni 315
" Kresleni a retusovni 316
294 Kreslici ndstroje 316
295 Nastroje pro tvorbu textu 317
295 Priddvame text do obrdzku 317
29 Blizi parametry tvorby typografického textu 319
F 29 Nastroj Text vytvirejici seleke 321
* Fillr Potrhané obrysy 29 Nastroj Paint Bucket

Filtr VIhky papir (Water Paper) 297 Vertikdlni fexty 321
Skupina filtré Textura 297 Nastroj Plechovka (Paint Buckef) 3
il Proskliny (Craquelure) 298 Parametry ndstroje Plechovka barvy (Paint Buckef) 37
Filtr Zrnénf (Gruin) 298 Nastroj Prechod (Gradient Tool) 33
Filr Mozaikove diaidice (Mosolc Tie) 298 Zikladni parametry ndstroje Prechod (Gradient Tool) 325
: Filtr Slétanina (Patchwork) 299 Editor Gradientu 325
&g Filtr Mozaikové okno (Stained Glass) 299 P typd gradients i
: Filtr Texturovan (Texturizer) 300 Nastrae s oty s
R Uivatelsky hrot z bitmapového vzoru 39
Dalsi filtry 301 Usecka il Line Tool 330
Jiné: filtry podle vaseho pidni 301 Tutka (Penci) 23]
FiltrHori propust (High Poss) 302 Rozprasovat - spray neboli fixirka 333
Filtry Moximum a Minimum 302 Stétec, nejpouzivanéjsi ndstroj 333
Filtr Posun (Offsel) 303 Stétec odhalujici historii, History Brush 334
Vodoznak: filtr Digimarc 304 Univerzlni guma 335
Piikaz Zeslabit (Fade) aplikovany na filtry 305 RetuSovaci ndsiojo 33
Vrstevné efekty 306 Razitko (Rubber Stamp), klonovaci ndstroj 336
Efekt Vrzeny stin (Drop Shadow) 307 Ndstroj Rozmazdvani (Smudge) 338
Efekt Vnitfni stin (Inner Shadow) 309 Nastroje pro lokdlni ostfeni a rozostfeni 340
Efekt VngjSi zdre (Outer Glow) 310 Skupina ndstroji Tonovani (Toning Tool) 341

Efekt Vnitfni zdre (Inner Glow) 311
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Kapitola 10

Cesty (Paths)

Cesty (Paths)

Paletka Cesty a zdklady prdce s cestami

Vytvoreni cesty
Editovani cest
Operace s celymi cestami a jejich sestavami
Editace obrdzku s ohledem na cesty
Ofezove cesty

Kapitola 11
Instalace, zdsuvné moduly,
piedvolby, tisk a pre-press

Instalace, zdasuvné moduly,
predvolby, tisk a pre-press
Instalace Adobe Photoshopu
Registrace Adobe Photoshopu
Konfigurace Adobe Photoshopu
Beh programu v riznych operacnich systémech
Zasuvné moduly dili plug-ins
Instalace a konfigurace zdsuvnych moduld

345
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Volitelné zdsuvné moduly doddvané s P

Quick Edit - otevirdni ¢asti obrazki
Funkce Quick Edit

Filter Factory

Skenovdni pomoci TWAIN

Zasady spravného skenovani
Spravné rozliSeni skenovaného obrdzku
Skenovaci rozliseni a velikost vystupniho souboru
Prepotitdvani rozliseni
Nastaveni rozpéti jasu a kontrastu
Funkee odstranéni moiré
Ostreni a dalsi skenovaci funkee

363

Predvolby Adobe Photoshopu
Vseobecné preference (General)
Predvolby - Ukldddni soubord
Tobrazeni o kurzory
Prihlednost a gamut
Jednotky a pravitka
Voditka a miizka
Idsuvné moduly o odklddaci disky
Pamét’ a vyrovndvaci pamef’
Nastaveni barev (Color Setfings) - predvolby tykajici se barev

Tisk z prostredi Photoshopu
Nastavit - specificke fiskové parametry Photoshopu
Pilténovani - screens
Prevod - kalibraéni kfivka
Pozadi, hranice, presah

Pre-pressové funkce
0d spojitého rastru k pilténim
Do jakych formatd?

Kapitola 12
Kalibrace systému
Barevnd kalibrace programu
Adobe Photoshop a vasich zaFizeni
(o fo vlastné kalibrace je
Kalibrace vzhledem k monitoru
Separaéni kalibrace programu Adobe Photoshop
Nastaveni CMYK - nastaveni separaniho prevodu
Kalibrace tiskarny
Nastaveni specidlniho typu barvy
Kalibrace podle 1CC profilu

Prdce s obrdzky ve skdle Sedé - kalibrace

Obrazek pro kalibracni tisk
Funkee Prevod pro osvitovou jednotku
Transfer Functions
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410
410
amn
VKlods a2
Dodatek B
‘Vstupni a vystupni formaty
Adobe Photoshopu 415
Vstupni a vystupni formaty
Adobe Photoshopu 416
Které formaty? 416
Adobe Photoshop - PSD a7
Adobe lllustrator - Obecny EPS (Generic EPS) - Al, EPS 417
Windows Bitmap - BMP 418
Export do formdtu Photoshop EPS (Encapsulated PostScript) 419
Formt GIF, vyuitelny hlavné pro Internet 420
Formdt PCX (PC Paintbrush) 420
Format ez formatu - RAW 420
Formdt JPEG a jeho ztrdtové komprese 40
Formity skupiny Targa 422
Univerzdlni formdt TIFF 47
Formdt PNG 423
Format FlashPIX 423
Ukladdni ve formdtu PDF 423
Otevirdni obrdzk Kodak PhotoCD 423
Dodatek €
Klavesové zkratky 425
Hlavni menu a submenu (Cz) 426
Hlavni menu a submenu (En) 430
Prikazy z menu 434
Navigovani 436

Kresleni a editace
Aplikace barev
Selekce

Vrstvy

Kandly a masky
Transformace

Filtry

Cesty

Pravitka a vodici linky
Ruzné

Ndstroje a jejich klavesové zkratky

Dodatek D
Co je na CD-ROM
Co je na pFiloieném CD-ROM
nAdobe Photoshop 5.0”
Autorskd ochrana a Sifeni dat na CD-ROM
Obsah CD-ROM , Adobe Photoshop 5.0
Juk pracovat se soubory na disku
Jak pracovat se zsuvnymi moduly
Jak pracovat s akcemi (Actions)

Dodatek E
Adobe Photoshop a grafika
World Wide Webu
Adobe Photoshop a grafika
World Wide Webu

Co to je webovd grafika?

Jakeé formaty? Jak velké obrazky?
Formdt CompuServe GIF
Formdt JPEG
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459

460
460

460
461
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Juké jsou tedy zdsady pri volbs formdtu?
Price s formdtem GIF89a
Uklddani transparentnich GIFd pomoci interniho
prikazu Photoshopu 5.0
Export obrdzku do GIF89a pomoci plug-inu PhotoGIF
Tvorba animovanych GIFy

Pozadi: textury G nekontrastni obrazky

Malé grafické prvky, stiny

Dodatek F
Photoshop na Internetu
Photoshop na Internetu
Adobe
Producenti zdsuvnych modulu pro Photoshop
Nadsenci okolo Photoshopu

Dodatek G

Tipy a triky

Finty, triky a efekty

v Adobe Photoshopu
Tlaitka viech druhd
Dokonale navazujici pozadi
Prostorové efekty

Idivotelé vzory a textury
Akee

Rejstiik
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