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Herní maleriál
16 karet lišek
16 karet Kulisáků
12 žetonů stop
4 figurky detektivů

Cíl hry

3 speciální kostky
1 figurka Kulisáka
1 dekodér stop
1 herní plán

Nenechavý lišák ukradl koláč paní Dobromily Krupičkové a mete si to s ním k doupě­
ti! Spolupracujte jako detektivní tým, sbírejte stopy a vyřazujte nevinné lišky.

Najděte lišáka Kulišáka, než s koláčem uteče.

Příprava hry
O Položte herní plán doprostřed stol
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O Každý hráč si vezme figurku detektiva a postaví ji na prostřední políčko plánu.

© Figurku Kulišáka postavte na počáteční políčko jeho trasy (se symbolem lišky).

©Zamíchejte 16 karet lišek a rozložte je kolem plánu, 4 na každou stranu, 

a kterékoli dvě otočte lícem vzhůru.

© Zavřete zástěnu dekodéru a otočte jej okénkem 

dolů. Poté zamíchejte 16 karet Kulišáků a bez 
nahlížení zasuňte jednu z nich do dekodéru tak 
abyste na vyčnívající straně karty viděli logo 
MINDOK. Takto připravený dekodér ponechte 
stranou.

0 Vraťte zbylé kai ly Kulišáků do krabice.
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Frůběh hry
8 Hráč, který naposledy jedl koláč, bude začínat. Dále se hráči střídají na tahu ve 
směru hodinových ručiček.

* svém Lihu si vezmi kosíky a nahlas řekni, jestli che eš „hledat stopy", nebo 

„odhaloval lísky". Pokud hledáš stopy, sna: íš se na všec h kostkác li hodil symbol 

tlapky. I bkiK I ( Ik < š ()(II i. ih val lišl y, si 1.1 is ,( na vše N 11 hoc lil syn il x ) ok a

hlet lal sh »| y ( H II i. ih »val lísky

♦ I lášci lkei 11 a lu hot ly kostkami -okažcémhocu en že

I teré vyšli cky ponechal nökterýmikost n i n 11« lil no u

< 2 I K >< li II H i sl ně
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