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3 speciální kostky
1 figurka Kulišáka
1 dekodér stop
1 herní plán

O

12 žetonů stop
4 figurky detektivů
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Nenechavý lišák ukradl koláč paní Dobromily Krupičkové a mete si to S ním k doupě 
til Spolupracujte jako detektivní tým, sbírejte stopy a vyřazujte nevinné lišky.

Najděte lišáka Kulišáka, než S koláčem uteče.

V T dřiprava hry
D Položte herní plán doprostřed sto

• Každý hráč si vezme figurku detektiva a postaví ji na prostřední políčko plánu.
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1Zamíchejte 16 karet lišek a rozložte je kolem plánu, 4 na každou stranu 
a kterékoli dvě otočte lícem vzhůru.

)

Cc, Figurku Kulišáka postavte na počáteční políčko jeho trasy (se symbolem lišky).

i©Zavřete zástěnu dekodéru a otočte jej okénker 
dolů. Poté zamíchejte 16 karet Kulišáků a bez 
nahlížení zasuňte jednu z nich do dekodéru tak 
abyste na vyčnívající straně karty viděli logo 
MINDOK. Takto připravený dekodér ponechte 
stranou.

o v 10 ruben hry


