
Obsah

Úvod 11

Zpětná vazba od čtenářů 13

Errata 14

Poznámka ke kódům 14

KAPITOLA 1
Nové rysy W indow s 8  a 8.1 15

Nové uživatelské rozhraní 15
Rychlý náběh p o  z a p n u tí 16

Inform ace v  p rv n ím  s ledu  16

Nové prezen tačn í rozh ran í 16

Novinky ve Windows 8.1 24
Flexib iln í rozdě len í ob ra zo vky  m ezi a p lika ce  24

Vylepšené d yn am ické  d lažd ice  27

Nové a vy lepšené  ov lád ac í p rv k y  28

Architektura Windows 8 29

Klíčové vlastnosti aplikací pro Windows Store 30
Izolovaný běh  a p lika c í 31

Úsporné využíván í op e ra čn í pa m ě ti 31

Úspora en e rg ie  31

Jaké aplikace vyv íje t či m igrovat na Windows 8 32

Rekapitulace kapito ly  32

Kontrolní otázky 32

KAPITOLA 2

N ástro je p ro  v ý v o j a d es ig n  a p lik a c í 33

Co budete potřebovat pro vývoj 33

Systémové požadavky 33

Dokážete se obejít i bez tab le tu  či notebooku s dotykovým  displejem  34

Visual Studio 2013 35
Šablony p ro je k tů  36

K om b ina to rika  p la tfo re m  a rc h ite k tu r te c h n o lo g ií 42

Spouštění a ladění ap likac í 43



Obsah

Blend fo r Visual Studio 2013 47

Návrh designu aplikace v prostředí Blend 48

Rekapitulace kap ito ly  51

K ontrolní o tázky 51

KAPITOLA 3

D e s ig n  a p lik a c í 53

Základn í designové principy 53
Le tm ý p o h le d  d o  h is to r ie  53

M o d e rn í d e s ig n o v ý  sty l v y b u d o v a n ý  na osvědčených  základech  55

M e tr ik a  de s ig n u  56

T y p o g ra fic k ý  s ty l 60

F ilozofie  o v lá d á n í 61

V irtu á ln í ob ra zo vky  63

P rezen tován í h ie ra rch ické h o  ob sah u  63

Panel ap lika c í 64

J e d n o tn é  ov lád án í nastavení, v y h le d á vá n í a sd ílen í 64

P odpora  d o ty k o v é h o  o v lá d á n í 65

Praktický přík lad  návrhu designu 67
P řizpůsoben í de s ig n u  re ž im ů m  zob razen í 68

Š ká lován í 69

Zadán í pro grafika 70

Rekapitulace kap ito ly  72

K ontrolní o tázky 72

KAPITOLA 4

Z á k la d n í p r in c ip y  v ý v o je  a p lik a c í p ro  W in d o w s  S to re  73

Základn í principy versus pokročilá tém ata  73

Ž ivotn í cyklus aplikace 73
S ta v „R u n n in g " 74

S tav „S u spen de d " 75

P řech od ový  s ta v „R e su m in g " 76

U končen í ap lika ce  76

P řík lad řízení ú d a jů  b ě he m  ž iv o tn íh o  c y k lu  a p lika ce  77

Asynchronní program ování 81

Dynam ické dlaždice 82
P rinc ip  fu n g o v á n í dyn a m ických  d lažd ic  82

D yn am ické  d lažd ice  z p o h le d u  des igné ra  83



Obsah

D ynam ické d lažd ice  z p o h le d u  vývo já ře  85

Zobrazování in fo rm a c í p o m o c í iko n e k  na d lažd ic ích  89

Sekundární dyn am ické  d lažd ice  91

Komunikace aplikace prostřednictvím  oznám ení 92
Příklad vy tvo ře n í oznám en í 93

O znám ení s ob rázkem  97

Plánování zobrazení ozn ám e n í 97

Unifikace funkcí ovládacích tlač ítek  98

Nastavení param etrů aplikace 98
Im p lem en tace  nastavování 100

Vyskakovací rám eček p ro  nastaven í více p a ra m e trů  100

Implementace jednotného vyhledávání 104
Prvek p ro  vyh led áván í v a p lika c i 11 o

Panel aplikací 110
Designová d o p o ru č e n í 1 11

Defin ice pane lu  ap lika c í 1 12

Test připojení к In ternetu 115

Aplikační manifest 116
Karta A p p lic a tio n  117

Karta Visual Assets 117

Karta C apab ilities  11 9

Karta D ec lara tions 11 9

Karta Packaging 120

Rekapitulace kapito ly 120

Kontrolní o tázky 120

KAPITOLA 5

Návrh a v ý v o j s p o u ž it ím  X A M L  a C # 121

Výběr program ovacího jazyka 121

Základní principy jazyka  XAML 122
K om entáře  122

D e finován í p rv k ů  už iva te lského  rozh ran í 122

Úvodní příklad 123
V ytvořen í p ro je k tu  123

Soubory, k te ré  tv o ř í p ro je k t 123

První spuštění p ro je k tu  127

Návrh uživatelského rozhraní aplikace 127
Nahrazení s tránky  M ainPage s tránko u  ty p u  BasicPage 127

Rozm ístění p rv k ů  p re zen ta čn ího  rozh ran í 128



Obsah

P o loh ován í p rv k u  vů č i k o n te jn e ru  130

R ozm ísťování p rv k ů  d o  m řížky  -  o b je k t G rid  131

P rvky p o u ž ité  к  n á v rhu  už iva te lského  rozh ran í 135

V izuá ln í návrh  u ž iva te lského  rozh ran í 136

P rog ram ován í a p lika čn í lo g ik y  137

P řizpůsoben í d e s ig n o v é h o  s ty lu  ap likace  139

U kládání údajů v souvislosti se životn ím  cyklem  aplikace 142
Práce s do časn ým i ú d a ji 143

Rekapitulace kapito ly 146

Kontrolní o tázky 146

KAPITOLA 6
N á v rh  a v ý v o j v  H T M L 5  +  CSS + J a v a S c rip t 147

HTML5 -  nový standard pro m odern í web 147
HTML5 ap likace  na p la tfo rm ě  W in d o w s  8 148

HTML5 sm ěřu je  к  sém a n tické m u  w e b u  149

Kaskádové styly 149

Úvodní p řík lad  150
V y tvo ře n í p ro je k tu  150

S oubory , k te ré  tv o ř í  p ro je k t 151

První spu š těn í p ro je k tu  153

Návrh ovládacích prvků 154

Obsluha událostí 155

Elem enty pro audio a video 157

Canvas na vykreslování grafiky na webových stránkách 157

Grafika SVG (Scaling Vector Graphics) 158

Rekapitulace kapito ly  160

K ontrolní otázky 160

KAPITOLA 7

V ý v o j a p lik a c í v C ++ 161

Základn í principy 161
P od ob no s t s vý v o je m  d e s k to p o v ý c h  ap lika c í p ro  p ředchozí verze W in d o w s  161 

Nové rysy 161

Praktický přík lad  -  zobrazování inform ací z blogu 162
N ačítání in fo rm a c í z  b lo g u  164

N ávrh  už iva te lského  rozh ran í 169

Příklad aplikace v C++ využívající DirectX 170



Obsah

Rekapitulace kapito ly 172

Kontrolní otázky 172

KAPITOLA 8

Pokročilá té m a ta  a k o m p le x n í p ř ík la d y  1 7 3

Aplikace podle šablon Grid App a Split App 173
Uživatelské rozhraní ap likace  p o d le  šab lony  G rid  A p p  174

Uživatelské rozhran í ap lika ce  p o d le  šab lony  S p lit A p p  176

Datový m od e l p ro  ap likace  G rid  A p p  a S p lit A p p  178

Konkrétní p řík lad  d a to v é h o  m o d e lu  181

Načítání úda jů  d o  d a to v é h o  m o d e lu  ve  fo rm á tu  JSON 183

Vazba da to vé h o  m o d e lu  na už iva te lské  rozh ran í 186

Načítání úda jů  d o  d a to v é h o  m o d e lu  ve  fo rm á tu  XM L 187

Příklad -  zobrazování inform ací z blogu 188
Stručné p ředs taven í fo rm á tu  RSS 188

Vytvoření p ro je k tu  189

Načítání úd a jů  z b lo g u  190

Jak se n a p o jit  na YouTube 200

Jak se n a p o jit  na Facebook 201

Prezentování obsahu 202
Zobrazení ga le rie  ob rázků  202

Přehrávání v idea  204

Zobrazení obsahu w e b o vé  s trá n ky  207

Zobrazení nes te jně  ve lkých  p rv k ů  v  G ridV iew  208

Práce se soubory 213
Přístup к  sou bo ru  p o m o c í o b je k tu  F ileP icker 213

Animace 217
Anim ace v  XAM L 218

Anim ace ty p u  Key-Fram e 219

A n im a tio n  Easing 219

Využití animace při zm ěně stavu zobrazení 221

Rekapitulace kapito ly  222
Kontrolní o tázky 222

KAPITOLA 9

V yužití senzorů  a k o m u n ik a č n íc h  m o ž n o s tí ta b le tů  2 2 3

Integrované senzory tab le tu  223
M ag ne tický  kom pas 224
Senzor osvě tlen í 227



Obsah

A k c e le ro m e tr 229

N á k lo n o m ě r 231

Kom unikace přes B luetooth 232

Rekapitulace kap ito ly  236

K ontrolní o tázky 236

KAPITOLA 10
D a ta b á z e  S Q L ite  2 3 7

SQLite 237

Instalace 237
SQLiteW inRT 239

SQLite-NET 241

C vičný p řík la d  242

Rekapitulace kap ito ly  247

Kontrolní o tázky 247

KAPITOLA 11

T e s to v á n í a p u b lik o v á n í a p lik a c í d o  W in d o w s  S to re  2 4 9

W indows Store 249

Bezplatné versus placené aplikace 251
N á kup y z ap lika c í 252

Reklam a v  ap lika c i 253

Transakce tře tíc h  stran 254

V ytvořen í zkušební verze placené aplikace 254

Podm ínky, které je  potřeba splnit,
aby aplikace prošla schvalovacím procesem 258

1. A p lika ce  p ro  W in d o w s  S tore m usí p řiná še t zákazníkům

p řid a n o u  h o d n o tu  258

2. A p lika ce  p ro  W in d o w s  S tore m ůže  zob razo va t reklam y, 

a le  m usí p o s k y to v a t více (fu n k c io n a lity , přínosu...)

než je n  zob razen í rek la m y  či zob razen í obsahu w e b o vé  s tránky  259

3. A p lika ce  p ro  W in d o w s  S tore se m usí c h o v a t p ře dv ída te ln ým  způ sob em  259

4. A p lika ce  p ro  W in d o w s  S tore js o u  řízeny už iva te le m  260

5. A p lika ce  p ro  W in d o w s  S tore m usí b ý t v h o d n é  ke g lo b á ln ím u  nasazení 262

6. A p lika ce  ve W in d o w s  S tore m usí b ý t sna dn o  rozpozna te lné

a p o c h o p ite ln é  262

Publikování aplikace do Windows Store 263
V y tvo ře n í ba líčku  к  p u b lik o v á n í ap likace  264



Obsah

269
270

270

270

272

272

2 7 3

273
274

274

275

275

276

276

277

277

279
279

279
283

283

283

290
291

292

292

294

294

297

297

2 9 9

299

300

Aplikace pro Windows 8 v podnicích
V ýhody nových  ap likací 

M ožnosti d is tr ibu ce  ap lika c í v  p o dn ic ích  

Jak ob e jít W ind ow s Store 

Rekapitulace kapitoly  

Kontrolní otázky

KAPITOLA 12

Vývoji ap likac í p ro  W in d o w s  P hone

Rozdíly mezi p latform am i a aplikacem i pro Windows 8, 
Windows Phone 8 a Windows Phone 7

K om patib ilita  s W ind ow s 8 

Uživatelské rozhran í 

Interakce a synch ron izace 

Kom pilace d o  n a tiv n íh o  fo rm á tu  v c lo u d u  

O kam žité  spouš těn í ap lika c í a běh  na pozad í 

Rozšířené m o žn o s ti ap lika c í 

Telefon i p ro  byznys 

Co budete potřebovat pro vývoj 

Registrování telefonu pro vývoj 
Postup reg istrace 

Vytvoření aplikace
Projekt ty p u  Panoram a A p p lic a tio n  

Projekt ty p u  P ivo t A p p lic a tio n  

Upgrade p ro je k tu  v y tv o ře n é h o  p ro  W in d o w s  P hone 7 

Portování aplikace z Windows 8 na Windows Phone 
Specifika m o b iln íc h  ap lika c í 

Příklady p o rto v á n í 

P ortování ap likace  A u toško la  Testy 

Portování ap likace  ty p u  G rid  A p p  

P ortování ap likace  z W in d o w s  P hone na W in d o w s  8 

Rekapitulace kapito ly  

Kontrolní otázky

KAPITOLA 13

V y tvářen í a p lik a c í b e z  p ro g ra m o v á n í

Popularita aplikací pro m obilní zařízení 
Project Sienna



Obsah

Příklad vytvořen í aplikace pro e-shop 301
Příprava ú d a jů  p ro  ap lika c i 301

Seznám ení se s n á v rh o vým  p ro s tře d ím  Siena 302

N a po jen í ap likace  na zd ro j úd a jů  302

Návrh už iva te lského  rozh ran í ap likace  304

V ýbě r p ro d u k tů  z  na b íd ky  312

Instalace a publikování vytvořené aplikace 316

Rekapitulace kap ito ly  318

K ontrolní o tázky 318

R e js tř ík 3 1 9


