11 Podékovani
15 Uvod

CAST PRVNI: VIRTUALITA
41 1. Dvé a tisic tvati virtudlniho
&= II. Virtualni realita jako sen a jako
technologie
186 MEZIHRA: Virtualni reality
mysli — Baudelaire,
Huysmans, Coover

CAST DRUHA: POETIKA IMERZE
115 III. Text jako svét — Teorie imerze
143 MEZIHRA: Metodika imerze
— Ignac z Loyoly
145 [V. Pfitomnost svéta textu
— Prostorova imerze
171 V. Paradoxy imerze — Casova
a emocionalni imerze
19 MEZIHRA: Virtualni vypravéni
jako alegorie imerze

CAST TRETI: POETIKA INTERAKTIVITY

283 VI. Od imerze k interaktivité
— Text jako svét versus text jako hra



2T MEZIHRA: Ctenaf hry
a Ctenaf svéta — Kdyz jedné
zimni noci cestujici Itala Calvina
=42 VII. Hypertext — Funkce
a dusledky selektivni interaktivity
S MEZIHRA: Dobrodruzstvi
v hypertextu — Dvandct modrych
Michaela Joyce
=2  VIII. Lze zachranit koherenci?
Selektivni interaktivita a narativita
219 MEZIHRA: Jsem tvii) muz
— Anatomie interaktivniho filmu

CAST CTVRTA: JAK SMIRIT IMERZI
A INTERAKTIVITU
33 IX. Participaéni interaktivita
od Zivotnich situaci po drama
X. Participa¢ni interaktivita
v digitalnich médiich
MEZIHRA: Sen o imerzivné-
-interaktivni knize — Neal

Stephenson: Diamantovy vék
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4@5  Zavér — Literatura v medialni krajiné

d1&  Literatura
445 Rejstiik



