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Pravidla hry na zadní obálce:
Připravte si hrací kostku a figurky podie počtu hráčů. Figurky postavte na žlutá políčka u startu. Princip hry je stejný v
jako u Člověče, nezlob se - hráči házejí kostkou a postupují vždy o tolik políček, kolik teček jim padne. Všechna 
políčka, přes která hráč přejde, přečte.

Pravidla hry pro barevná políčka si můžete libovolně upravovat, např.: Pokud hráč dojde na červené políčko, kolo 
stojí. Pokud dojde na zelené políčko, postoupí o dvě políčka vpřed. Pokud dojde na modré políčko, vrátí se o dvě 
políčka zpět.

Vyhrává ten, kdo první dojde do cíle.
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