
JAK SI HRÁT
Nejprve najděte START, pak 
hledejte cestu bludištěm 
k místu označenému CÍL.

Na každé dvoustraně vyřešte 
i DALŠÍ ÚKOLY a reagujte 
na písemné žádosti různých 
postav.
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(
V každém bludišti zkuste najít 
zlaté hvězdy, červené trofeje, 
zelené, modré a červené truhly 
s pokladem a další UKRYTÉ 
PŘEDMĚTY

Je-li cesta bludištěm ZABLO­
KOVANÁ, najděte nějakou 
jinou. Jestliže cestu částečné 
blokuje nějaká osoba či zvíře, 
můžete projít jen v případě, že 
je tam dostatek místa. Existuje-li 
více možných cest, zvolte tu 
NEJKRATŠÍ.

Vede-li cesta ke schodům nebo 
žebříkům, můžete po nich vy­
stoupat nahoru či sejít dolů. Je 
také možné přecházet ploché 
předměty, například koberce.

K Opernímu městu
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